
 Gamer PCErledigt

Beitrag von „John Doe“ vom 28. November 2013, 17:59

Zum test ob er vl deswegen hängen bleibt

ne ich brauch schon richtig den inhalt der Plist hier mal meine z.b

Zitat 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE plist PUBLIC "-//Apple//DTD PLIST 1.0//EN"
"http://www.apple.com/DTDs/PropertyList-1.0.dtd">
<plist version="1.0">
<dict>
<key>EthernetBuiltIn</key>
<string>Yes</string>
<key>Graphics Mode</key>
<string>"1920x1080x32"</string>
<key>IGPEnabler</key>
<string>Yes</string>
<key>Kernel</key>
<string>mach_kernel</string>
<key>Kernel Flags</key>
<string></string>
<key>Legacy Logo</key>
<string>Yes</string>
<key>Timeout</key>
<string>2</string>
<key>UseKernelCache</key>
<string>Yes</string>
</dict>
</plist>

Alles anzeigen

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/12732-gamer-pc/?postID=93534#post93534
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