
 Grafikaufbau LangsamErledigt

Beitrag von „gothic860“ vom 24. November 2011, 09:21

Hatten das Problem mit dem Ersteller des Themas hier ja schon, aber dabei ist schlussendlich
glaube ich auch nicht wirklich was dabei herausgekommen. Kann dir nur mal raten MacPro5,1
als smbios.plist zu verwenden + mit

http://hackintosh-forum.de/ind…page=Thread&threadID=1366

das Ganze so einzustellen dass du im normalen Betrieb im G-State 2 bist und bei Spielen /
Benchmarks in G-State 1 (GTX 570 hat wohl nur 3 G-States laut TE)

Gruß

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/1282-grafikaufbau-langsam/?postID=9481#post9481
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