
 Hackintosh: Mavericks Objekte erkennen
Maus nicht!
Erledigt

Beitrag von „Hackintosh Fan“ vom 27. November 2013, 20:54

Hi Leute,

Ich habe ein wirklichen nerviges Problem mit meinem Hackintosh/Mavericks. Da ich aber
irgendwie nicht wirklich erklären kann, was nicht funktioniert habe ich ein YT Video darüber
gemacht (Link:http://www.youtube.com/watch?v=yUkVfGkSy54) Vielleicht kann mir ja jemand
helfen?

Der Link soll nicht als Spam oder Virus gelten, sondern einfach nur mein Problem anhand eines
Videos verdeutlichen 

Meine Hardware:
Mainboard: ASrock z68 Extreme3 Gen3
GPU: Asus GTX 670
Memory: 8GB G.Skill
CPU: Intel Core i5 2300

Audio&Internet&Grafik funktioniert alles, nur das halt nicht^^

Gruß
Hackintosh Fan

Beitrag von „TuRock“ vom 27. November 2013, 21:04
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Ist Maus über USB angeschlossen, wenn ja schon andere USB Ports versucht ( USB2.0 ) !?

Edit: wie hast du installiert, mit MyHack oder Unibeast !?
Benutzt du eine DSDT !?

Beitrag von „RubbelDieKatz“ vom 27. November 2013, 21:07

Hmm...

Die Apple Community kennt das Problem schon seit 2008...
Die Lösung, die dort hinterlegt ist, läuft unter denkbar einfach:

Im laufenden Betrieb die Maus vom USB-Port trennen... und dann wieder anstöpseln...

Die Frage klingt jetzt vielleicht doof, aber hast du das schon versucht?

Gruß
RubbeldieKatz

Beitrag von „“ vom 27. November 2013, 21:49

Hatte ich noch nie ein Problem mit am orginal. 

Beitrag von „RubbelDieKatz“ vom 27. November 2013, 22:07
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Nun,
nur weil es in einem Apple Diskussions Forum bekannt ist, heisst das ja nicht das oft vorkommt.
Ich bin nur bei einer einfachen Google Suche auf den Thread von 2008 gekommen und habe
die dortige Lösung vorgeschlagen.

Beitrag von „“ vom 28. November 2013, 09:06

Wir haben 2013 

Beitrag von „theandy94“ vom 28. November 2013, 15:42

Bei mir gab es das gleiche Problem, mit meiner R.A.T.9, ich musste erst Treiber suchen und
installieren.
Was für eine Maus benutzt du denn?

-theandy

Beitrag von „Hackintosh Fan“ vom 28. November 2013, 16:40

Jo, ich habe das mit dem rein/raus Stecken schon versucht^^ Ich benutze eine R.A.T 7 und
werde jetzt auch mal nach den passenden Treibern suchen vlt. funktioniert es ja dann.

Vielen Dank für die schnellen Antworten  Ich werde das Ergebnis natürlich hier posten 
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