 Erledigt Allgemein Mavericks Update

Beitrag von ,josch_dj“ vom 2. Marz 2014, 16:39

Hi Leute!

Also prinzipiell 1auft alles. Aber mich wirde interessieren warum ich nach dem Update auf
Mavericks10.9.2 bei der Grafik "GraphicsEnabler" plétzlich auf yes stellen muss? Wo doch bei
meiner GTX780 normalerweise auf no gehen muss (auch laut euer wiki). AuBerdem musste ich
den audio kext wieder installieren. Loscht apple beim update die einstellungen?

schdénen sonntag nachmittag euch... Ig

Beitrag von ,DoejJohn*“ vom 2. Marz 2014, 17:29

Wenn die Grafikkarte mit "Yes" lauft, warum auch immer, lass es dabei!

Die Soundkexte werden bei einem Update, sei es Ozmosis-Bios oder normale Bootmethode
(Chameleon, Chimera, Clover), immer wieder Uberschrieben. Die mufst du dann immer wieder
nachinstallieren!

Beitrag von ,josch_dj“ vom 2. Marz 2014, 20:49

Danke fur die Info. Wie geschrieben "warum auch immer" ich lass das naturlich se

Jetzt weil ich in Zukunft was ich mir alles richten muss nach einem Update. )

Beitrag von ,,Griven”“ vom 2. Marz 2014, 21:31

Erganzend hierzu sei vielleicht noch gesagt, dass Apple mit 10.9.2 gerade auf die
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Grafikunterstitzung mal wieder einen Fokus liegen hatte und bei Apple bedeutet in dem
Zusammenhang der Begriff Fokus nicht unbedingt immer was positives. Oftmals scharft Apple
in solchen Aktionen auch einfach die "Unterstitzung" will meinen die Range unterstutzter
Device und Vendor ID’s werden kleiner. In dem hier vorliegenden Fall kann/wird genau das
passiert sein. Der GraficsEnabler macht ja eigentlich auch nichts anderes als in Echtzeit die
Vendor ID zu was passendem zu patchen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/15105-allgemein-mavericks-update/ 2



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/15105-allgemein-mavericks-update/

