 Erledigt gainward gtx 580 Phantom unter mavericks

Beitrag von ,,Daniel20VT“ vom 3. August 2014, 13:28

hallo zusamm hab mir jetzt ne Btx 580gekauft die sol ja obb funktionieren
wenn ichjaetzt aber ein paar spiele spiel crysis 2 oder so lauft es nicht ganz so flUssig

hab schon den cuda Treiber installiert von der nvidia Hommage aber irgend wie ist die Leistung
doch mager

liegt das an osx oder an ner anderen Komponente

Mit freundlichen GrufSen

Beitrag von ,,ProfA12345“ vom 3. August 2014, 13:34

Installier mal den Freezefix aus dem DLC.

Beitrag von ,,Daniel20VT“ vom 3. August 2014, 13:39

wo find ich den

hab mir jetzt den web Treiber runter geladen
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Beitrag von ,,ProfA12345“ vom 3. August 2014, 13:47

hackintosh-forum.de/index.php?...0931&highlight=freezefix& #Suche

Beitrag von ,,Daniel20VT“ vom 3. August 2014, 13:56

gut werd ich jetzt mal testen bei crysis 2 kann ich spielen aber sobald ich was an den Grafik
Optionen verstelle

Iad er bis zum level und dann sturzt das spiel ab ist das mit dem fix dann auch behoben

Beitrag von ,,ProfA12345“ vom 3. August 2014, 14:00

Nein, aber mal eine Frage: woher hast du crysis? Gibt es offiziell gar nicht fir den mac.

Beitrag von ,,Daniel20VT“ vom 3. August 2014, 14:14
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ich hab crysis 1-3 gekauft fur win

und mir dann nemac version ausm netz besorgt zum testen anscheinend gibt es auch
Versionen fur den mac

es leift auf 10.9.4 bis halt zu dem besagten options Anderungen dann ist Feier Abend

spec ops the line aber das selbe es left bischen langsam ich mein die gtx sollte es doch aufmax
schaffen

Beitrag von ,,svenmac“ vom 3. August 2014, 14:16

Das ist via Wine geregelt. Also das wird niemals richtig toll laufen.
Wine ist eine Art Windows-Emulator fur Unix-Basierte Systeme
Vor allem DirectX in/unter Wine ist jetzt nicht umbedingt vergleichbar

Beitrag von ,,Daniel20VT“ vom 3. August 2014, 14:19

dan wird das spiel mit wine als dmg umgewandelt

es ist eine Datei die wie gewohnt in programme geschoben wird und fertig

das wine jetzt gestartet wird hab ich nicht gesehen hab ich auch garnicht auf dem mac

Beitrag von ,,svenmac“ vom 3. August 2014, 14:25
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Crossover, Wineskin, Cider Wrapper usw. Die Bauen alle .apps Dateien/Ordner die
entsprechend geladen werden, in diesen ist auch Wine enthalten. Die Crysis Reihe gibt es nicht
Nativ fur OSX oder ein anderes Unix. Blizzard-Spiele gibt es Nativ, Half-Life und ID-Software
Spiele und ein paar mehr gibt es Nativ. Aber ehrlich gesagt der Mac ist auch keine Gamer-
Plattform. Steam kannst Du mal Probieren, da wird in den nachsten Jahren aufgrund von
SteamOS viel passieren.

Beitrag von ,,Daniel20VT“ vom 3. August 2014, 14:27

also dan eindoof auf ner 2 platte installieren und dort die games spielen

Beitrag von ,,ProfA12345“ vom 3. August 2014, 14:30

Zitat: nemac version ausm netz besorgt

THREAD
GESCHLOSSEN!

Dies ist illegal, ergo
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