
 Mavericks boot Problem nach der InstallationErledigt

Beitrag von „27sharp“ vom 14. Oktober 2014, 03:46

Hallo Leute ich bin es wieder,

Ich habe jetzt mit der Anleitung hier im Forum versucht manuellen Usb Stick zu erstellen, doch
dabei bin ich auf Probleme gestoßen.
Am Anfang wollte es nichtmal die Installation booten, doch nachdem ich den mach_kernel
gepatch habe konnte ich mit -x booten und installieren.
So jetzt möchte ich Mavericks booten doch immer hängt es sich auf.

So sieht das dann aus:

Beitrag von „John Doe“ vom 14. Oktober 2014, 10:11

Da kann man nichts lesen bitte ein neues scharfes Foto machen 

kommst du mit -x ins System ?

edit : die Radeon ist aber deaktiviert im Bios oder ?

Beitrag von „27sharp“ vom 15. Oktober 2014, 00:08

Das Bild habe ich jetzt neu geschossen.
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Zugriff mit -x habe ich ebenfalls nicht, wie auf dem Bild zu sehen ist.

Die Radeon ist auch deaktiviert.

Beitrag von „ProfA12345“ vom 15. Oktober 2014, 07:14

Klassischer Grafik Fehler. Versuch mal "-v IGPEnabler=Yes". Eigentlich solltest du mit -x starten
können.

Beitrag von „27sharp“ vom 15. Oktober 2014, 20:53

Danke aber damit klappt das leider auch nicht.
Ich habe im chameleon boot list GraphicsEnabler Yes stehe. 
Vorher hat das damit auch immer geklappt aber seitdem ich den manuellen Stick erstellt habe,
kann ich nicht mehr booten.

Beitrag von „ProfA12345“ vom 16. Oktober 2014, 13:51

Was spricht eigentlich gegen einen normalen Unibeast stick?

Beitrag von „27sharp“ vom 16. Oktober 2014, 15:37

Muss ich auch noch probieren, aber ich dachte mir, wenn ich ihn manuell erstelle bekomme ich
weniger probleme.
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