
 Soundproblem auf Z97X-Gaming 3Erledigt

Beitrag von „MaGo80“ vom 15. August 2015, 22:01

Hallo,

bin neu hier habe allerdings schon ein paar Erfahrungen mit nem Hack sammeln können.
Allerdings stehe ich im Moment etwas auf dem Schlauch...
Der Sound will einfach nicht laufen.
Installiert habe ich 10.10.5 über ozmosis bios mod, dann den kext_dev_mode aktiviert und
über kext wizard den lan treiber installiert, dieser funktioniert auch anstandslos.
Dann den AppleHDA-266.5-ALC1150.kext installiert zur Sicherheit auch rechte repariert usw.,
aber leider kein Sound ich kann unter System auch nichts auswählen.
Zuletzt noch mein glück mit Multibeast versucht, der sagt aber Datei kann nicht installiert
werden. 
Bis auf das Sound Problem läuft die Kiste gut und stabil.
Meine Hardware:

Gigabyte Z97X-Gaming 3 Bios: Z97XGG3_OZ1479m.F6
Intel Xeon E3-1231-v3
16 GB DDR3-1600
Nvidia GTX 780
128 GB SSD Yosemite 10.10.5
512 GB SSD Win10

Beitrag von „Griven“ vom 15. August 2015, 22:12

Vermutlich ist bei Deinem Board die DSDT nicht angepasst worden im OZ Mod und darum
schlägt die Injecion fehl. Du brauchst dann halt neben der AppleHDA auch noch den
HDAEnabler um den Codec korrekt zu injecten. Ich habe Dir mal den HDAEnabler angehangen.
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Beitrag von „MaGo80“ vom 15. August 2015, 22:33

Danke für die schnelle Antwort, habe die Datei installiert wird mir im Kext Wizard unter
geladen auch angezeigt
funktioniert aber leider trotzdem nicht.
Unter Suchen im kext wizard finde ich:

com.kext.HDAEnabler (1.0.0d1)
com.apple.iokit.IOHDAFamily (266.5)
com.apple.driver.AppleHDAController (266.5)
com.apple.driver.AppleHDA (266.5)
com.apple.driver.AppleHDAHardwareConfigDriver (266.5)

nachdem ich diesen Beitrag geschrieben hab sind HDAEnabler und HardwareConfigDriver in
der Suche verschwunden. 

Beitrag von „Griven“ vom 15. August 2015, 22:44

Was wird Dir denn in den SystemEinstellungen->Ton als Ausgabegeräten angeboten? Alle mal
durchprobiert?

Beitrag von „MaGo80“ vom 15. August 2015, 22:47

Nichts, das ist ja das Problem 

Beitrag von „danielmacx64“ vom 15. August 2015, 22:48
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habe auch das das kext von Griven bei mir gehet das auch nicht !

Beitrag von „Griven“ vom 15. August 2015, 22:52

Okay, das Board besitzt den ALC-1150 Codec und da scheint es nicht mal eben mit Multibeats
getan zu sein. Was habt Ihr beiden bisher unternommen und vielleicht noch wichtiger habt Ihr
noch die unangetastete AppleHDA Eurer jeweils installierten Systemversion parat?

Beitrag von „danielmacx64“ vom 15. August 2015, 23:22

ich habe kein unangetastete AppleHDA habe das installiert 
http://hackintosh-forum.de/ind…age=Thread&threadID=14732 hat nicht funktioniert und dann
habe ich das installiert http://hackintosh-forum.de/ind…age=Thread&threadID=18564 da nach
habe ich von dir den kext installiert

Beitrag von „Hopek21“ vom 16. August 2015, 15:53

Hallo bräuchte auch eure Hilfe diesbezüglich.

Beitrag von „kruemelnase“ vom 16. August 2015, 19:00

Probiert es mal mit dem Patch, originale AppleHDA voraus gesetzt, kein Enabler oder
HDAEnabler in S/L/E!

audio_RealtekALC-master
10.10.5 Original AppleHDA
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Entweder .command ausführen, oder die .sh ins Terminal ziehen, Passwort eingeben, alles mit
"y" bestätigen, neu starten....dann sollte der Ton funktionieren.

Beitrag von „Hopek21“ vom 16. August 2015, 19:27

Ist das die originale die du da geschickt hast.

Gesendet von meinem SM-N910F mit Tapatalk

Beitrag von „kruemelnase“ vom 16. August 2015, 19:38

Nimm es mir nicht übel. aber wer lesen kann ist klar im Vorteil! Ja!

Beitrag von „Hopek21“ vom 16. August 2015, 19:45

Habe ich gerade auch gesehen. Beim download. Danke

Also alle löschen und neue drauf. 
Tut mir leid bin leider noch newbee in der Hinsicht. 
Gesendet von meinem SM-N910F mit Tapatalk

Beitrag von „kruemelnase“ vom 16. August 2015, 20:00

Löschen kannst Du alles mit HDA im Kextnamen, sowie jegliche Enabler, HDAEnabler.
Dann mit z.B Kextutulity den original AppleHDA.kext installieren, dadurch werden die Rechte
automatisch repariert.
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Patch ausführen, rebooten, dann sollte der Ton da sein

Beitrag von „MaGo80“ vom 16. August 2015, 20:57

 kruemelnase läuft einwandfrei!

Eine Frage noch, hab gelesen das der Soundblaster Play USB Stick OOB läuft.
Hat da jemand Erfahrung mit?
Hab ein Logitech 2.1 System dran hängen also reicht Stereo und von den SB Produkten war ich
eigentlich immer überzeugt.
Und bei nem Preis von 15€ kann man doch nicht viel falsch machen, oder?

Beitrag von „danielmacx64“ vom 16. August 2015, 21:06

bei mir hat es nicht funktioniert 

Beitrag von „kruemelnase“ vom 16. August 2015, 21:22

MaGo80
Nimm den Soundblaster Play! 2 , den hab ich auch als Notnagel funktioniert OOB (in Yosemite
sowie El Capitan)

danielmacx64
Hast Du alle alten Reste (HDA, HDAEnabler,Enabler) entfernt, die Original Hda mit Kextutility
installiert, neugestartet, gepatcht und wieder neugestartet?

5https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23435-soundproblem-auf-z97x-gaming-3/

https://www.hackintosh-forum.de/user/33184-mago80/
https://www.hackintosh-forum.de/user/32852-danielmacx64/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23435-soundproblem-auf-z97x-gaming-3/


Beitrag von „LeMac5“ vom 16. August 2015, 21:41

Zitat 

Soundblaster Play! 2

Kann ich auch empfehlen... hatte auch Probleme mit dem Sound, dann einfach per USB die
SoundBlaster angeschlossen, seit dem brauche ich mich um Treiberinstallation nicht mehr zu
kümmern 

Ich benutze auch nicht den internen Ethernetport, sondern habe eine TP-Link PCIe
Ethernetkarte eingebaut. Funktioniert seit 8 Monate ohne jegliche Probleme.

Beitrag von „Hopek21“ vom 16. August 2015, 21:45

@ kruemelnase

Ok werde es gleich morgen früh ausprobieren bin leider grade auf Arbeit.

Sorry nochmal für die dummen Fragen. 

Beitrag von „danielmacx64“ vom 16. August 2015, 23:22

Ja habe alles gemacht wie du es beschrieben hast
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Beitrag von „kruemelnase“ vom 16. August 2015, 23:42

Gibt es beim patchen irgendwelche Fehlermeldungen?
Hast du es mit .command oder der .sh gemacht? Probier die andere Variante!
Bei MaGo80 hat es doch auch funktioniert, und der hatte auch nur die verlinkten
Dateien/Anleitung

Beitrag von „ich28“ vom 17. August 2015, 00:15

Hasst du bei Multibeast auch optional efi installed bootloader support angehackt ?

Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 00:58

Ich
Da ist nichts mit Multibeast, er bootet über Ozmosis, und da braucht man für den Sound kein
Multibeast.

Beitrag von „Hopek21“ vom 17. August 2015, 02:26

kruemelnase

Heißt das ich brauche wenn ich Ozmosis benutzte kein multibeast?

7https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23435-soundproblem-auf-z97x-gaming-3/

https://www.hackintosh-forum.de/user/27970-ich/
https://www.hackintosh-forum.de/user/31596-kruemelnase/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23435-soundproblem-auf-z97x-gaming-3/


Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 02:49

@hopek21
Bei Multibeast gehen die Meinungen auseinander, ich meine man braucht es nicht!

Zurück zum Audio, siehe Post 10 und 14

Beitrag von „Hopek21“ vom 17. August 2015, 02:59

Gibt es eine Möglichkeit die ganzen Sachen die ich über multibeast nachträglich eingefügt
habe wieder ruckgängig zu machen?

Seit dem ich es drüber laufen lassen habe braucht er ewig bis er im Login Fenster ist bei einen
Neustart!

Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 03:46

Stellt sich die Frage was du alles installiert hast?
Aber dazu kannst du auch einen eigenen Thread aufmachen.

Wie das mit deinem Ton geht habe ich beschrieben, hast du es versucht so zum Laufen zu
bekommen?

Beitrag von „Hopek21“ vom 17. August 2015, 14:21
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Werde ich jetzt gleich machen. Hatte Nachtschicht und habe bis eben geschlafen.

Gesendet von meinem SM-N910F mit Tapatalk

Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 14:55

@ hopek21
Was macht Dein Sound?

Beitrag von „Hopek21“ vom 17. August 2015, 15:19

@ kruemelnase

apple palttform enabler auch entfernen ?

Also habe erst die oben genannte Datei nicht gelöscht und es so gemacht aber das
Lautsprecher symbol ist immer noch grau!

:help: :help: :help: :help: :help: :help: :help: :help: :help: :help:

Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 15:29

Nein den Apple PlatformEnabler.kext natürlich nicht, ist von Apple und sollte geladen sein!

Was hast Du bei Multibeats denn alles ausgewählt und installiert?
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Schau mal unter Systeminformationen/Systembericht/Erweiterungen mal schauen welche
unsignierten Kexte da drin sind und welche davon geladen, am besten auch mit Screenshot
hochladen.

Kannst du mal einen Screenshot hochladen was das Patchtool anzeigt, wenn es den Vorgang
beendet oder abbricht.

Beitrag von „Hopek21“ vom 17. August 2015, 15:53

Komisch jetzt macht er das nicht mehr beim ersten mal hat er das alles wunderbar gemacht.
Jetzt sagt er sowas.

Hmm hoffe das ist das richtige was du von mir sehen wolltest?!

Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 17:07

OK, dann löschen wir, bzw. Du mal ein wenig:
Ever0reboot
NullCPUPowerManagement
ElliotForceLegacyRTC
ALXEthernet

und ich gehe davon aus, dass Du sie nicht brauchst

LogitechUnifying
VoodooTSCSync

Die AppleHDA aus meinem Post wieder installieren mit KextUtility, womit dann auch der Cache
neu aufgebaut wird.
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Die FakeSMC und die Sensors sollten eigentlich in Deinem Ozmosis sein, aber sie schaden nicht

Beitrag von „crusadegt“ vom 17. August 2015, 17:16

Genau.. den ganzen Kram löschen! Lediglich Sound und Ethernet müssen nach installiert
werden..

Bezüglich der FakeSMC in S/L/E kann es trotzdem zu Problemen kommen... Muss nicht sein
aber kann und so kann man Fehlerquellen ausschließen.

Ich nehme an, bei Multibeast wurde wieder EasyBeast mit angehakt? oder wie wurden die
Kexte installiert? Und wo kam die Empfehlung dazu her? 

Beitrag von „Hopek21“ vom 17. August 2015, 17:18

Die oben aufgeführten Sachen aus dem Ordner rauschen und löschen. Sprich die Kext Dateien
richtig?

Habe im multibeast nur free dsdt angeklickt weil ich das hier irgendwo im Forum lass. Habe
aber keine einzelne Ethernet Kext nur die die im multibeast ist.

Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 17:21

Ja, diese kexte aus dem Ordner S/L/E löschen
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Beitrag von „mod55“ vom 17. August 2015, 21:04

Hallo,
vielen Dank für die Lösung. Hat mir auch geholfen.

Beitrag von „kruemelnase“ vom 17. August 2015, 21:21

Prima!
Scheinbar ist hopek21 der es nicht hinbekommt. 

Beitrag von „Hopek21“ vom 17. August 2015, 22:13

Ja weiß auch nicht. Habe alles gelöscht und die original AppleHDA.Kext eingefügt Neustart und
dann ihre Comand Datei ausgeführt.

Folgendes ist bei Rum gekommen. Siehe Anhang.

Beitrag von „Griven“ vom 17. August 2015, 22:23

Wenn Du jetzt noch den Flag kext-dev-mode=1 als Kernelflag setzt (sudo nvram boot-
args="kext-dev-mode=1" im Terminal) den Rechner neu startest und das Ganze Spiel noch
mal wiederholst klappt es auch mit dem Sound 

Beitrag von „danielmacx64“ vom 19. August 2015, 01:17
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habe wie es beschrieben gemacht es gehet immer noch nicht 

Beitrag von „kruemelnase“ vom 19. August 2015, 01:22

Da es bei anderen auch funktioniert, denke ich das Problem bei Dir ist das zwischen Stuhl und
Tastatur.
Die Erklärung ist recht einfach, die Dateien zum downloaden sind auch im Thread, wenn Du
alles wie beschrieben gelöscht hast und wie Griven geschrieben hat, evtl. die bootflag kext-dev-
mode neu in NVRAM schreibst klappt es auch.

Beitrag von „Unifier“ vom 19. August 2015, 01:39

Hallo danielmacx64!

Immer noch keinen Sound??

1. Ich hab wie beschrieben mit Multibeast ALC1150 und Efi bootloader support installiert,
2. die dadurch installierte AppleHDA.kext aus S/L/Extensions auf den Desktop kopiert,
3. Kext Utility gestartet und AppleHDA.kext hineingezogen.
4. Warten bis das Kext Utility fertig ist und beenden.
5. Neustart!

Hat bei mir funktioniert!

Viel Glück!

Beitrag von „danielmacx64“ vom 19. August 2015, 01:50
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habe es mit multibeast versucht gehet nicht

Beitrag von „DoeJohn“ vom 19. August 2015, 02:07

@Hopek21,
Wie wäre es mit einer kompletten Neuinstallation um dann das umzusetzen, was dir hier
empfohlen wurde?

Beitrag von „danielmacx64“ vom 19. August 2015, 19:37

Wie mache ich das mit dem Bootflag oder Kernel In der Datei im Anhang ?

Beitrag von „kruemelnase“ vom 19. August 2015, 20:11

@unifer
Es bootet mit Ozmosis, nicht Chameleon/Chimera oder Clover!

Die bootflag ist doch geladen, könntest aber auch nochmal neu in den NVRAM schreiben, wie
Griven in Post 40 beschrieben hat:

sudo nvram boot-args="kext-dev-mode=1"

im Terminal eingeben
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Alle kexte wie in dem Thread schon mehrfach beschrieben (AppleHDA, HDAenabler oder
Enabler) löschen
Die Original AppleHDA aus meinem link mit KextUtility instalieren, neu booten, Patch
ausführen, Kennwort eingeben, warten bis er fertig ist, neu booten und Du hast Ton!

Beitrag von „danielmacx64“ vom 19. August 2015, 22:24

Das Foto ist von Hopek21 

Beitrag von „Griven“ vom 19. August 2015, 22:28

Terminal öffnen und dann eingeben:

Code

1. sudo nvram boot-args="kext-dev-mode=1"

anschließend den Rechner neu starten und prüfen ob der Flag gesetzt ist mittels

Code

1. nvram boot-args

. Wenn der Flag gesetzt ist sieht die Ausgabe in etwa so aus

Code

1. boot-args kext-dev-mode=1

anschließend kannst Du vorgehen, wie von kruemmelnase beschrieben.

Beitrag von „danielmacx64“ vom 19. August 2015, 22:32
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Beitrag von „kruemelnase“ vom 19. August 2015, 23:45

danielmacx64
Ich glaub langsam man braucht mehr Sterne unter dem Namen um für voll genommen zu
werden. 

Beitrag von „Hopek21“ vom 20. August 2015, 19:29

Hi @ all

So dann will ich hier mal mein Problem schildern.

Nachdem ich jetzt die Neuinstallation in Erwägung gezogen habe, habe ich ein ganz neues
Problem.

Wenn ich meinen Rechner starte dann kommt nur das Gigabyte Logo und es passiert nix mehr.

Ich kann noch nicht mal ins Bios oder die Bootreinfolge ändern. es passiert nix.

Stelle ich auf meine Board das andere Bios ein sprich über dies Kippschalter dann komme ich
wieder rein und kann wenigstens mit der Win 10 Partition booten. ( Womit ich euch aucxh eben
schreibe )
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Meine frage weiß jemand wie ich die BIOS Recovery starte, ich finde leider nix im netz und
auch nicht im Handbuch.

Wäre euch echt sehr dankbar für jede Hilfe.

Gruß Hopek21

@ Trainer

PS: Hast du da zufällig mit Erfahrungen?!

Beitrag von „DoeJohn“ vom 20. August 2015, 19:45

Hast du auch das Bios neu geflasht oder nur neu installiert? Wie hast du das Bios geflasht?

Beim 1497er-ROM ist es recht tricky ins Bios zu kommen. Man muß zuerst die ESC-Taste
drücken und wenn der Bildschirm rot wird, die DEL- oder ENTF-Taste drücken!

Wenn du tatsächlich nicht mehr ins Bios kommst und es bleibt hängen, flashe dann erstmal mit
folgender Methode das originale Bios wieder! Siehe Post 2: 
http://hackintosh-forum.de/ind…age=Thread&threadID=18330
Dafür aber alle bootbaren Laufwerke abstöpseln, außer das Bios bootet automatisch von USB!

Beitrag von „Hopek21“ vom 20. August 2015, 20:00

Also geflasht habe ich es mit dem stick. Sprich auf F7 geflasht Stockrom. 
Danach ozmosis mit stick geflasht. Bios Einstellungen vor genommen und dann von stick aus
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Yosemite installiert. 
Und nach einem Neustart blieb er dann beim bios Gigabyte Logo stehen.

Vorher konnte ich normal ins bios trotz ozmosis.

Gesendet von meinem SM-N910F mit Tapatalk

Beitrag von „Griven“ vom 20. August 2015, 21:09

Wenn der Rechner nach dem Flash am GA Logo hängen bleibt stimmt was mit den 
Bios Einstellungen noch nicht (passiert nach dem OZ Flash gerne mal) oder aber Du hast ein
Fusion Drive oder Raid 0 im Rechner laufen im beiden Fällen schmeißt sich die 1479m weg
sprich hängt sich auf, das Resultat ist ein am Splash eingefrorener Rechner.

Beitrag von „Hopek21“ vom 20. August 2015, 21:18

@ Griven

Also

mein Problem ist das ich gar nicht die Möglichkeit habe ins Bios zu kommen oder erst eine Boot
Partition auszuwählen deswegen weiß ich nicht wie ich das Bios flashen soll mit der Methode
wie Trainer es mir empfohlen hat!

RAID 0 oder jegliches habe ich nicht am laufen!

Bin verzweifelt.
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Mich würde interessieren wie ich das Bios mit dem Backup Bios zurück flashen kann?

:help: :help: :help: :help:

Beitrag von „Griven“ vom 20. August 2015, 21:40

Normalerweise kann man das bei den Gigabyte Boards erreichen indem man den Rechner
abschaltet und dann anschließend den Powerknopf drückt und gedrückt hält bis der Rechner
an und von selbst wieder aus geht. Bei nächsten Start wird dann automatisch das Backup Bios
ins Main Bios zurückgeflashed.

Beitrag von „DoeJohn“ vom 20. August 2015, 22:26

@Hopek21,
die Methode, die ich oben verlinkt habe, funktioniert auch, obwohl du nicht ins Bios kommst.
Deshalb habe ich ja geschrieben, das du alle Laufwerke abstöpseln sollst, dann bootet das Bios
vom USB-Stick und das Bios wird automatisch geflasht!
Das du dich mit deinem Halbwissen "überhaupt" getraut hast, das Bios zu flashen,verwundert
mich doch sehr!
Wenn das flashen dann funktioniert hat, würde ich die Clover Metthode verwenden. Da haben
wir hier mit kruemelnase einen Experten, der dir bestimmt dabei behilflich ist!

Beitrag von „kruemelnase“ vom 20. August 2015, 22:35

@trainer
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 fur die Blumen

@hopek21
würde ich, wenn ich Deine Posts lese auch empfehlen erstmal mit Clover ein stabil laufendes
System herzustellen, und dann evtl. auf Ozmosis zu wechseln wenn du es unbedingt möchtest.

Beitrag von „Hopek21“ vom 21. August 2015, 21:59

@ Griven

Danke das wollte ich nur wissen. 
Werde es gleich morgen früh ausprobieren, bin leider auf Arbeit.

@ Trainer

Möchte nicht sagen das ich alles weiß aber wie man ein Bios flasht per Stick ist ja bei den
heutigen Bios möglickeiten nicht mehr schwer.

- Stick in FAT formatieren 
- entpackte Bios Version auf Stick kopieren 
- usw.

Bin seit zwei Wochen erst auf Gigabyte gewechselt von AsRock da ich ja unbedingt Ozmosis
benutzten wollte.
Naja aber danke falls der Tipp von Griven nicht klappt, probiere ich das mit dem Stick sofort
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aus. Hoffe das geht dann spätestens auch.

@ kruemelnase

Also mit Clover habe ich es noch nicht probiert, nur wie oben geschrieben habe ich mir extra
ein Gigabyte Board gekauft weil ich immer gelesen habe das es einen Originalen Mac am
ehesten kommt mit einer Ozmosis Bios Mod Installation 

Habe ja alles soweit zum laufen gekriegt nur halt das Soundproblem war bzw. ist noch da.

Update:

So habe es so probiert wie griven es mir empfohlen hat, leider ohne erfolg.

Trainer Tipp hat funktioniert nur leider auf dem heilen Bios Chip (Sprich das Backup Bios)

Leider funtoniert es nicht wenn ich auf dem Board das Main Bios einschalte ( per Kippschalter)

Ich weiß nicht weiter.

Kann nur im Backup Bios booten sonst nicht.

Beitrag von „derHackfan“ vom 21. August 2015, 22:31

21https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23435-soundproblem-auf-z97x-gaming-3/

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23435-soundproblem-auf-z97x-gaming-3/


Hast du schon mal ein Clear CMOS gemacht, das bewirkt manchmal Wunder?
Also Netzstecker ziehen dann Power Button drücken bis kein Strom mehr auf der Platine ist und
Jumper umstecken (vielleicht hast du auch einen Knopf auf dem MB).
Jumper zurück und dann Neu Start, im BIOS/UEFI die Optimized Defaults laden, dann wieder
Neu Start und schauen was geht.

Edit: Manchmal bin ich so betrunken  dass ich die Reihenfolge verwechsel ... auf jeden Fall

den Kaltgerätestecker vom NT abziehen. 

Beitrag von „Hopek21“ vom 21. August 2015, 22:44

Also

folgendes schon gemacht.

Deine Methode habe ich schon mehrmals probiert Batterie raus Jumper clear cmos knopf
gedrückt alles schon durch.

Es passiert nichts.

Wie gesagt im backup bios kann ich alles machen nur halt wenn ich die Kippschalter auf das
Main Bios stelle dann kommt nur der Gigabyte Schriftzug mit den Tastatur befehlen sprich DEL
, F9, F12 und END und da bleibt es stehen ich kann nix drücken und machen.

Stelle ich auf das Backup Bios dann geht es und ich kann die Win Partition booten.

Verstehe nicht das sie das bios nicht repariert nach diesen ganzen Versuchen.
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Oder verstehe ich das falsch mit dem Backup Bios?

Da muss es doch irgendwie eine Möglichkeit geben das er das flasht aber ich sehe nix im bios! 
 :help:

Beitrag von „derHackfan“ vom 21. August 2015, 23:33

Dann würde ich bei Ozmosis auf 894m zurück greifen, ein Versuch wäre es alle mal wert, wenn
der Downgrade möglich ist.? 

Beitrag von „Hopek21“ vom 21. August 2015, 23:42

Ich habe es grade hin bekommen habe ca 3 min auf den cl cmos knopf gedrückt den Jumper
gebrückt und die Methode mit dem Netzstecker und on off knopf gemacht und beim starten die
esc Taste gedrückt sprich " Alle Drei zusammen" und guck da ich bin ins bios gekommen.

Ich liebe euch danke danke danke.

:muhahaha: :muhahaha: :muhahaha: :muhahaha:
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Beitrag von „derHackfan“ vom 21. August 2015, 23:52

Jetzt bin ich noch betrunkener, aber dad kann ich grad noch lesen, prost, rülps.
MOD Freitag abend muss man auch mal blödeln dürfen, sorry! 

Beitrag von „Hopek21“ vom 22. August 2015, 00:53

Na klar danke für eure Mühe!

So jetzt kann ich meinen eigentlichen Problem nachgehen.

Dem tollem Sound problem!!!

Mir wird jetzt schon schlecht.

Beitrag von „danielmacx64“ vom 24. August 2015, 13:28

was mache ich falsche ?

Beitrag von „crusadegt“ vom 24. August 2015, 13:32
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Eigentlich sollte es laufen.. Die Installation funktioniert ja auch problemlos.. HAst du mal in den
Einstellungen geschaut? Ich musste bei mir die Ausgabequelle ändern, die war standartmäßig
falsch konfiguriert.

Beitrag von „danielmacx64“ vom 24. August 2015, 13:39

ja habe ich nix da

Beitrag von „crusadegt“ vom 24. August 2015, 13:40

Zusätzlichen VoodooKram vorher installiert?

Beitrag von „danielmacx64“ vom 24. August 2015, 13:42

nein habe kein VoodooKram installiert

Beitrag von „crusadegt“ vom 24. August 2015, 13:47

Rechte mal repariert und den Cache neu aufgebaut? Nutze mal bitte Kext Wizard um zu
schauen, ob die Kexte tatsächlich alle geladen werden..

Beitrag von „Hopek21“ vom 24. August 2015, 15:56
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Bei mir herrscht auch noch das Problem weiß auch nicht weiter.

Wäre sogar bereit über teamviewer ne Session zu starten wenn jemand es probieren würde für
mich.

Gesendet von meinem SM-N910F mit Tapatalk

Beitrag von „crusadegt“ vom 24. August 2015, 16:06

Meld dich später mal per PM ab 18:00 ca.
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