
 NVIDIA GeForce GTX 670 ohne Webdriver geht
das?
Erledigt

Beitrag von „Matteo“ vom 17. Mai 2016, 19:13

Ich habe ein Graphikkarte aus einem alten PC.

Kriegt man die GeForce GTX670 ohne NVIDIA Webdriver ins Laufen oder unterstützt
OS X diese nativ. Bei einigen iMac Modellen wurden bekanntlich GTX660 Karten verbaut.

Beitrag von „apfelnico“ vom 17. Mai 2016, 19:33

Kepler – benötigt keine Webdriver.

Beitrag von „Matteo“ vom 17. Mai 2016, 19:38

Heißt dass, das die zusätzlich zu einer Intel HD4400 funktioniert? Muss ich dazu die interne
Intel HD4400
abschalten?

Wenn die Karte kein NVIDIA Webdrives benötigt, müssten ja die OS X hauseigenen Treiber für
die Karte ausreichend sein?

Habe ich das jetzt richtig verstanden?

Beitrag von „rubenszy“ vom 17. Mai 2016, 19:46
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ja richtig verstanden, musst nur die AAPL,ig-platform-id über terminal bestimmen

Beitrag von „apfelnico“ vom 17. Mai 2016, 19:59

Du kannst die interne 4600 parallel dazu betreiben, oder auch abschalten, ganz nach belieben.
Die Karte läuft mit den Apple eigenen Treibern.
Von DSDT bzw SSDT Patch für HDMI Sound etc mal abgesehen, läuft die also oob.

2https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27079-nvidia-geforce-gtx-670-ohne-webdriver-geht-das/

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27079-nvidia-geforce-gtx-670-ohne-webdriver-geht-das/

