
 AutoCAD problem unter 10.11.6Erledigt

Beitrag von „delija999“ vom 24. Oktober 2016, 22:31

hallo

acad für mac will auf meinem system nicht starten es kommt folgende meldung:

Beitrag von „al6042“ vom 24. Oktober 2016, 22:49

Du willst mit der HD550 auf dem Laptop AutoCAD für OSX nutzen?
Cool...
Hier ein paar Hinweise aus der Windows Welt:
https://knowledge.autodesk.com…r-has-been-corrupted.html
http://forums.autodesk.com/t5/…-corrupt-hdi/td-p/3843308

Beitrag von „delija999“ vom 24. Oktober 2016, 23:49

hab mit schlechteren grafikkarten acad im win betrieben. ich nutze es hauptsächlich für 2d.
mein acad 2015 funktioniert auf dem laptop mit win 10.

ich habe mir die demoversion für mac runtergeladen um zu sehen wie der acad auf mac ist.
jedoch startet der nicht.

ich habe alle diese vorschläge ausprobiert ohne erfolg

Beitrag von „rubenszy“ vom 25. Oktober 2016, 05:52
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https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/Error-A-display-driver-file-hdi-is-missing-or-has-been-corrupted.html
http://forums.autodesk.com/t5/autocad-lt-forum/a-display-driver-is-missing-or-corrupt-hdi/td-p/3843308
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einfach mal in die Systemanforderungen für AutoCAD for Mac, schon weiß man warum das so
ist.

Falscher iGPU, mit der HD 4600 läuft die 2016 Version
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https://www.hackintosh-forum.de/attachment/30187-bildschirmfoto-2016-10-25-um-05-50-48-png/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/30188-bildschirmfoto-2016-10-25-um-05-50-34-png/
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Beitrag von „delija999“ vom 25. Oktober 2016, 11:42

d.h. acad unterstützt meine graka? oder habe ich es falsch verstanden?

Beitrag von „rubenszy“ vom 25. Oktober 2016, 13:36

im Windows Betriebssystem ja unter macOS noch nicht.

Beitrag von „delija999“ vom 27. Oktober 2016, 15:09

es funktioniert! FakePCIID hat gefehlt.

Beitrag von „al6042“ vom 27. Oktober 2016, 21:38

Cool... 
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https://www.hackintosh-forum.de/attachment/30190-bildschirmfoto-2016-10-25-um-05-56-34-png/
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War es nur die FakePCIID?
Die kommt normalerweise immer im Doppelpack mit einer weiteren FakePCIID_blahblah... 

Beitrag von „derHackfan“ vom 27. Oktober 2016, 21:40

@delija999 Jup, als CAD Anwender ist das für mich eine interessante Wandlung im Thread,
Glückwunsch. 

Beitrag von „delija999“ vom 27. Oktober 2016, 21:58

@al6042
FakePCIID.kext und FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext in die kexte und das wars.
vorausgesetzt man hat vorher diese einstellungen im clover:
clover => graphics => ig-platform-id: 0x19260000, Inject Intel (id ist für iris 550 aus deiner
liste)
clover => devices => IntelGFX: 0x19268086 (keine ahnung wieso, habs von rehabman
übernommen)

Beitrag von „al6042“ vom 27. Oktober 2016, 22:12

Cool... 
Vielen Dank für die Rückmeldung... 
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