EET Griine Schattierungen bei 2K-Auflosung

Beitrag von ,riffi“ vom 9. Januar 2017, 08:50
Moin!

Bei nebenstehendem System mit OS X 10.11.5 und GTX750Ti wollte ich einen 32" TFT mit
2560er Auflésung per DVI oder auch HDMI anschlieRen.

Aber egal, welches Kabel ich nehme, ich habe unter OS X immer grine Schattierungen hinter
den Fenstern. Unter Linux wird ein normales Bild angezeigt. Die Auflésung und den Monitor hat
er richtig erkannt.

Ich verwende die aktuellen Nvidia Webtreiber.

Wisst Ihr, was das sein konnte?

Beitrag von ,, griven“ vom 11. Januar 2017, 00:19

Wird mit einiger Wahrscheinlichkeit ein Problem mit den Webtreibern sein. Die Webtreiber sind
nun mal nicht primar far die Massenmarkt Karten gedacht sondern eigentlich eher fur die
Quadro Serie von NVIDIA...

Beitrag von ,riffi“ vom 11. Januar 2017, 08:24

OK. Schade. Dann kann ich wohl alles Gberhalb Full-HD vergessen. Oder gibts ne Grafikkarte
mit mind. 2 Ausgangen, die so unterstitzt wird?

Beitrag von ,,Brumbaer“ vom 11. Januar 2017, 11:21
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Poste doch einmal ein Photo von dem Effekt.
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