EET probleme mit der Luftersteuerung

Beitrag von ,,georganl6“ vom 25. Februar 2018, 22:31
Hallo,

alle meine Lufter drehen in macOS High Sierra voll auf, obwohl alles im Idle normal taktet. Ich
muss jedoch sagen, dass ich einen 7€ billig 3-Pin CPU-Kuhler habe. Der Lufter der Grafikkarte
dreht auch voll, obwohl ich die Web Driver installiert habe und die Grafikkarte soweit auch
[Quft. Im Bios habe ich auch schon alles auf PWM gestellt (obwohl das fur den CPU-Kuhler ja
eigentlich nicht gehen sollte). Dies brachte jedoch auch keine Anderung. Alle Komponenten
sind sehr kihl. Was soll ich tun? Was lauft falsch?

MfG
Georg

Beitrag von , crusadegt“ vom 25. Februar 2018, 22:34

Geht es um die GTX 750 Tl OC?
Die werkelt hier so wie sie soll...

Beitrag von ,,georganl6“ vom 26. Februar 2018, 00:13

Hmmmm. Es geht um alle Lifter im System. Also CPU-Lufter, GPU-Lufter und zwei Gehause-
Lufter.

Beitrag von ,georganl6“ vom 4. Marz 2018, 15:03
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Hat niemand eine Idee? Sowohl die Temperatur als auch die Liuftergeschwindigkeit wird durch
Programme offensichtlich richtig angezeigt. Alle Daten von der GPU und ihrem Lufter, von der
CPU und ihrem Lifter und dem Gehausellfter werden richtig angezeigt.

Beitrag von ,,al6042“ vom 4. Marz 2018, 17:30

Soweit ich weiss, gibt es vereinzelte Versuche einer macOS-Luftersteuerung, habe mich selbst
aber noch nicht damit beschaftigt.
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