
 INTEL UHD630 mit iTunesErledigt

Beitrag von „redbelt“ vom 28. Dezember 2018, 09:37

Hallo zusammen,

hat schon jemand nur die UHD630 iGPU mit iTunes zum laufen bekommen? Ich habe das
Gefühl, dass die iGPU arge Probleme mit dem DRM unter macOS macht denn jedesmal wenn
ich die dazu schalte, ist es vorbei mit iTunes und Filme gucken. Stürzt entweder ab oder
Bildschirm bleibt schwarz.

Wenn ich die deaktiviere und nur meine RX580 laufen lasse, ist alles ok aber h264 läuft nicht.
Das geht wiederum nur mit der internen iGPU. Wobei ich gesehene habe, dass bei 
macdesignerin in Video Proc mit der 580 alles grün ist. Hier.

Wie aber geht das?

Grüße

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40855-intel-uhd630-mit-itunes/
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