
 HD 3000 läuft nichtErledigt

Beitrag von „Viper2033“ vom 19. Juli 2012, 18:53

Hallo Gemeinde,

bin neu hier und versuche mir einen Hackintosh zu bauen. Zu meinem anliegen:
Ich habe ein GA-H61N-USB3 und I52400 mit HD3000 Grafik. Ich habe Lion installiert, darauf hin
ist er beim boten immer hängen geblieben.
Ich habe etwas im Internet gefunde, dass auch erfolgreich funktionierte:
Type: cd /System/Library/ExtensionsType: mkdir IntelBackType: mv
AppleIntelHD*IntelBack/Type: mv AppleIntelSNB*IntelBack/

Jetzt läuft das System auch, nur kann ich keine Auflösung wählen noch geht die
Hardwarebschleunigung.
Ich bin mit meiner Forschung am Ende, ich habe es nur so verstanden das die Geräte-ID im
Treiber falsch ist.
Meine lautet: 1028086. Ich hoffe mir kann einer helfen.

Mfg 
viper2033

Beitrag von „matze“ vom 19. Juli 2012, 19:02

schon mal probiert? http://www.osx86.net/view/2539-intel_hd_graphics_latest.html

Beitrag von „Ehemaliges Mitglied“ vom 19. Juli 2012, 19:07

hast Du Chimera bootloader? Und Deine Systemdefinition auf MacMini oder Macbook Pro 8,1 ?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4433-hd-3000-l%C3%A4uft-nicht/

http://www.osx86.net/view/2539-intel_hd_graphics_latest.html
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4433-hd-3000-läuft-nicht/


Beitrag von „Viper2033“ vom 19. Juli 2012, 19:25

Ich habe die letzten Treiber installiert und auch den Chimera bootloader. 
Systemdefinition habe ich auf MacMini.

Beitrag von „Fabii“ vom 19. Juli 2012, 23:28

Dir ist schon bewusst das der i5 2400 ne HD2000 hat?

2https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4433-hd-3000-l%C3%A4uft-nicht/

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4433-hd-3000-läuft-nicht/

