
 RX590 auf Mojave zum laufen bringenErledigt

Beitrag von „dcpro11“ vom 3. November 2019, 18:55

Hi Leute, ich hab endlich mal ein wenig Freizeit die nächsten paar tage und endlich mich
trauen auf Mojave zu aktualisieren.

Welche Mojave version ist am stabilsten oder ist es egal?

und wie ist es am sichersten? erst ein clone von mein system machen?

Mein aktueller system 10.13.6 läuft perfekt, ohne irgendwelche Probleme.

Wie soll am sichersten mit der update gehen?

EDIT:

Update wurde durchgeführt und schein alles in Ordnung zu sein, nur kann ich jetzt 
meine RX 590 Grafikkarte nicht zum laufen bringen (Die hat auch unter High Sierra 
nicht funktioniert, deswegen wurde mir geraten auf Mojave zu updaten). 
Whatevergreen kext ist drin, was muss ich noch ändern? muss ich im bios was 
ändern?

Dieser problem kam schon im High Sierra, als ich die karte gekauft hab:

RX 590 Sapphire Nitro+ mit High Sierra (Hilfe)
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