
Cyberpunk 2077
Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 12. Dezember 2020, 16:58

Will mit der kleinen Umfrage mal wissen von denen die es Spielen, ob sie genauso Denken wie
ich oder sie unendlich zufrieden sind mit dem was sie gekauft haben.

Beitrag von „Altemirabelle“ vom 12. Dezember 2020, 17:06

Hab "geht so" abgestimmt, aber hab nur eine halbe Stunde gespielt. Für WOW Erlebnis braucht
man aber bessere Grafikkarte und etwas mehr Zeit.

Eigentlich warte ich auf ein anderes Spiel aus Polen und das ist Dying Light 2, etwas weniger
bekannt, jedoch echt gut.

Beitrag von „DSM2“ vom 12. Dezember 2020, 17:24

Spiele ich heute abend mal auf der PS5 an.

Beitrag von „DataV“ vom 12. Dezember 2020, 17:29

morgen Nachmittag komm ich auch endlich mal dazu

Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 12. Dezember 2020, 18:02
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Selbst mit aktuellem Patch 1.04 sind trotzdem noch ein Haufen Bugs drin, bei einer Lagerhaus
Mission in der Hauptmission war ich wie unsichtbar für die Gegner und konnte einfach so durch
rennen, auch erscheinen vor deinem Fahrzeug irgendwelche Leute ab und zu mal und schon
hast eine Straftat begangen da du sie überfährst, Polizeidrohnen verfolgen dich und du wirst
erschossen.

Auch bei einer Autoverfolgung habe ich erst den Fahrer erschossen, dann war ich sofort tot,
erst die Beifahrer alle, dann die Fahrer.

Sorry aber 8 Jahre Planung und Umsetzung, dann das 70% fertige Spiel auf den Markt bringen
so das die Anhänger nicht die Lust verlieren, das kennt man meist nur von Ubisoft Spiele, die
letzten Assassin's Creed Teile haben mich auch schon enttäuschen.

Da ich hier gerade mit einer 3090 Spiele enttäuscht mich das noch mehr, 20-30 FPS bei UHD
und alles auf Ultra, ohne DLSS oder zweite Karte kommt man noch nicht mal auf 60 FPS.

Nur unterstützt dieses Spiel kein Multi GPU.

Beitrag von „kaneske“ vom 12. Dezember 2020, 18:28

Kauf ich mir sobald irgendwo mal etwas günstiger als Release Preis, zocke noch WD:Legion
aber The Witcher III hat bei mir mehr als 170 Stunden geerntet...

Beitrag von „Jono“ vom 12. Dezember 2020, 18:41

Also dafür dass ich ne GTX1080 habe und NICHT in 4K spiele, finde ich die Performance bisher
nicht so pralle...

Ans Gesamtsetting und die schlechte Zielhilfe beim Controller muss ich mich noch gewöhnen.

Beitrag von „DSM2“ vom 12. Dezember 2020, 19:28

Also würdet ihr eher abraten ? Ich hatte mir eigentlich vorgenommen das Game heute Abend
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im PlayStore zu kaufen für die PS5.

Beitrag von „kaneske“ vom 12. Dezember 2020, 19:29

Ich würde warten TW:Wild Hunt kam auch erst paar Monate nach Release und die Puschen

CDPR kann was, ohne Frage aber Day one will ich persönlich nicht dabei sein...

Beitrag von „SammlerG“ vom 12. Dezember 2020, 19:42

zocke zwar selber nicht, aber kann von meinem Sohn berichten.

Und der ist bitter enttäuscht, er kann den Hype drum nicht verstehen (20 Jahre alt).

Der ist heute sogar bis Montag zur Freundin gefahren, und das heißt was, wenn der die PS5
oben ungenutzt stehen lässt. Zumal er nächste Woche sogar noch für 4 Tage auf Montage mit
Übernachtung muss, also auch kein zocken möglich.

Wäre das Spiel top, hätten wir den seit gestern nicht mehr gesehen, der wäre in seinem
Zimmer festgepappt 

Hatten wir schon öfter, mit dem Endergebnis, das ich ihm den Stecker gezogen hab

Beitrag von „Jono“ vom 12. Dezember 2020, 19:50

Also nicht falsch verstehen, ich finde das Spiel keineswegs schlecht. Aber ich denke ich kann
nach knapp 10h Spielzeit noch nicht ganz beurteilen ob es dem übertriebenen Hype auch
wirklich gerecht wird.
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Aber was die Grafik angeht, da würde ich definitiv auf die PS5 bzw XSX Versionen warten. Da
hab ich mir aufm PC bei meiner Hardware echt mehr versprochen

Beitrag von „apfel-baum“ vom 12. Dezember 2020, 19:54

wer weiß, vielleicht ist es trotzallen bugs die da sind, noch aktueller und bugfreier als star
citizen, hrhr  , und wurde batman arkham knights nicht auch aufgrund von immensen
hardwareanforderungen nocheinmal komplett überarbeitet? 

lg 

Beitrag von „Jono“ vom 12. Dezember 2020, 19:58

Was die Hardwareanforderungen angeht, hat sich das CDPR auch schöngeredet. Ich möchte
ehrlich gesagt nicht wissen, wie das Spiel auf nem i5 4. Gen läuft. Der wurde ja als
Minimalkonfig angegeben

Beitrag von „apfel-baum“ vom 12. Dezember 2020, 20:20

schlimmer, i5 3th gen 3570k  der ist hier zwar verbaut- aber ich möchte das lieber nicht
damit antesten 

Beitrag von „kaneske“ vom 12. Dezember 2020, 20:31

Was ja auch deutlich unter einer Next gen Konsole liegt...��
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Beitrag von „DSM2“ vom 12. Dezember 2020, 20:36

Ich bin ja eigentlich auch kein Gamer und die PS5 habe ich ja für meine Kids gekauft.

Wenn sie aber schon am Start ist, dachte ich es schadet nicht mal zwischendurch abzuschalten
für ein paar Minuten zwischen dem Produzieren.

Hab jetzt auch mal ne Review zu gesehen von Leuten die das Spiel komplett durchgespielt
haben.

Laut diesen Gamern entfaltet sich das Game erst nach einiger Zeit und die waren zu beginn
etwas enttäuscht bis sie weiter gezockt haben.

Wichtig seihen auch die Nebenquests...Ich selbst bin noch am überlegen ob ich mir das jetzt
zulege oder nicht...

Wollte die PS5 halt selbst mal antesten... Was könnt ihr den Alternativ empfehlen was in dieser
Richtung ist ?

Call Of Duty sieht zumindest laut Reviews auch nice aus.

Beitrag von „kaneske“ vom 12. Dezember 2020, 20:45

Watch Dogs Legion ist Cool, aber kein 1St Person game und kein Shooter �� hat aber RT und
bockt m.E. nach sehr.

Bekomme CBP2077 vom Weihnachtsmann��

Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 12. Dezember 2020, 20:46

@DSM2 warte mal lieber noch mit dem Kauf, ich spiele es seit gestern und muss sagen, ich
bin nur noch am überspringen bei Unterhaltungen usw, bei den Antworten irgend was anderes
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Auswählen als der erste Satz, bring dich auch nicht wirklich weiter, friedlich was klären geht
hier nichts, entweder du knallst sie weg oder bei friedlicher Einigung fängst dir trotzdem eine
Kugel ein.

So langsam mutiert sich das Game als EGO Shooter obwohl es keiner sein soll.

Ich spiele es auch nur noch zu Ende weil ich dafür Bezahlt habe und nicht das Ende bei einem
YouTube User sehen will.

Beitrag von „m4gma“ vom 12. Dezember 2020, 20:48

Einfach auf einem M1 Mac emuliert spielen mit 8gb.. rennt bestimmt wie Wahnsinn 

Beitrag von „Jono“ vom 12. Dezember 2020, 20:50

DSM2 Kommt ja auch immer drauf an was du bevorzugst? Ich persönlich lege ja viel Wert auf
Storytelling und Charakterdesign, ich brauch weniger Pengbumm.

Wenn du sagst dass Cyberpunk erst später Fahrt aufnimmt dann lass ich mich mal
überraschen. Zu den Nebenquests muss ich sagen, da fühl ich mich wie in einem Ubisoft-Spiel.
Ich hab derzeit knapp 20 Nebenmissionen offen und es werden ständig mehr. Ich fahr einfach
nur durch die Gegend, Quest hier, Quest dort...

Beitrag von „kaneske“ vom 12. Dezember 2020, 21:22

Was aber auch geil sein kann...hmm...das mochte ich an FF auch gerne

Beitrag von „DSM2“ vom 12. Dezember 2020, 22:19
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Jono geht mir genauso.

Beitrag von „bounty96“ vom 12. Dezember 2020, 23:10

Hätte mehr erwartet...

Wollte es nur kurz antesten aber alleine die Charakter Einstellungen am Anfang haben sich
trotz "immer-weiter-klicken" ewig gezogen.

Aber dann war es endlich geschafft und ich konnte mit dem Auto fahren. Ich wollte die Person
die vor mir stand überfahren, aber die Person stand dann halt einfach in meinem Auto drin.
Das Auto hat die Person garnicht gestört.

Ich dachte die letzten paar Verschiebungen waren zum fixen von genau solchen bugs?

Wenn solche Bugs gefixed sind ist es vermutlich ein gutes Spiel aber im Moment habe ich ein
zu starkes Watch Dogs Erlebnis (geile Trailer, schlechtes Spiel).

Und mein Rechner hat die ganzen Grafikeinstellungen einfach alle auf Ultra gestellt, dadurch
hat das Spiel natürlich ab und zu leicht geruckelt was mich auch aufgeregt hat. Da musste ich
dann selber erstmal alles auf Low bis Mittel stellen weil was interessiert mich die Grafik von
einem Spiel - es muss einfach nur Spaß machen dann kann es meinetwegen PS1 Grafik haben...

Aber scheinbar sind die Entwickler zu sehr auf irgendwelche grafischen Highlights fixiert als auf
Bugs und Gameplay...

Beitrag von „Higgins12“ vom 13. Dezember 2020, 03:35

Na ja ganz ehrlich, ich wollte mal reinschauen und war nach ca. 30 Minuten total genervt von
dem Spiel. Das ewige Gequassel in Spielen nervt mich meist so ziemlich. Hab es dann erstmal
wieder in die Ecke geschoben. Ab nächste Woche hab ich Urlaub mal schauen ob ich es mir
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dann nochmal antue.

Beitrag von „SchmockLord“ vom 13. Dezember 2020, 10:45

Also ich finds mega. Bei der Grafik ist mir erstmal die Kinnlade runtergegangen. Spiel es mit
Raytracing, DLSS und HDR. Frame rates immer so bei 60-75, allerdings auf einer 3090 (mir war
das ewige hinterhergerenne einer 6900XT und 3080 zu blöd).

Bockt mich mehr als The Witcher. Da hat mich das ewige gereite genervt. Bisher waren die
Wege immer sehr kurz.

Story find ich sehr geil auch wenn ich mich echt konzentrieren muss um alles zu raffen. Das
große ganze hab ich noch nicht. Vor allem kann ich mir diese japanischen Namen alle nicht
merken. Aber ja, schon viele Dialoge. Aber gut gemacht.

Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 13. Dezember 2020, 10:54

Zitat von SchmockLord

allerdings auf einer 3090

Hast dir nicht erst eine 3080 für 1100 Euro bestellt?

Deine Meinung nun doch geändert?

Was hast denn für eine genommen, hoffe keine FE mit Spulenfiepen.

Beitrag von „DataV“ vom 13. Dezember 2020, 13:10
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also 5120x1440 ist für eine 5700xt auf jeden Fall zu viel. Wird Zeit für eine 6000er gpu

Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 13. Dezember 2020, 15:15

So wer bock hat auf das Beste Auto im Game für lau, dann da hinfahren und sich das holen

In der Garage von der Höhle.

Beitrag von „Jono“ vom 13. Dezember 2020, 16:30
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Bob-Schmu wo ist denn dort eine Garage? Ich find keine

Ich bin blind. Ich hab die ganze Zeit gelesen „VOR der Höhle“

Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 13. Dezember 2020, 17:12

In der Höhle ist eine Einzelgarage, da steht der drin, halb versunken im Boden.

Für das Ende habe ich Geld bezahlt das doch ein Witz, 14 Stunden Spielzeit, ohne Dialoge skip
17 Stunden.

Beitrag von „Gordon-1979“ vom 13. Dezember 2020, 18:09

Grafik echt schick, meine 1080ti läuft sehr gut mit dem Spiel und das auf Hoch eingestellt.

Dabei ist die 1080ti noch micht mal max ausgelastet. 

Dafür ist auch mein nVidia Treiber nicht Standard, für mehr Performance für alte Karten. 

Beitrag von „kaneske“ vom 13. Dezember 2020, 18:41

Hab es nun auch mal angefangen als Konzerner...Grafik ist echt super. Aber das Teil frisst bei
4K Ultra ja Hardware, geht nur mit das so? 35-40 FPS ohne RT auf ner XT bei 2700MHz...

Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 13. Dezember 2020, 19:46

Ein paar Sachen die auf Ultra stehen müssen bei dir auf High und Motion Blur auf Aus dann
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geht das schon.

Hättest du jetzt DLSS, könnte man da noch was raus holen.

Bevor du aber auf Medium alles setzt, dann lieber in 1440 spielen, sonst verliert das Spiel
gänzlich den Optikreiz.

In Medium kannst du schon mal erste Eindrücke sehen, wie es aktuell in UHD auf den neuen
Konsolen läuft.

Beitrag von „LordCommander“ vom 13. Dezember 2020, 20:04

So ich habe es mir auch "gegönnt" - i7-9700 und 5700XT; erstmal auf 5k getestet und dann
prompt runter auf 1440 

Ich schraube die Auflösung nochmal hoch und stelle DLSS, Motion Blur und Co aus - dann sollte
es klappen.

Bob-Schmu Main-Spielzeit ist ja relativ; es ist ja schon wie der Witcher darauf angelegt (in den
ich über 150Stunden versenkt habe...) sich in der Welt zu verlieren und Nebenquests zu
erledigen; Content kommt ja auch wie bei Witcher3 wohl noch nachgeschoben.

Zudem hast du ja drei Verläufe/Enden zum Spielen.

Ich habe mal als Streetkid angefangen - bin aber sehr neugierig auf die Corpo-Story 

kaneske Patch auf 1.4 drauf? Ich denke die ersten Wochen werden einige Patches das
Spielvergnügen erst richtig ermöglichen

(aber ja meine Kiste, die sonst flüsterleise ist dreht auf wie ein Jumbo; ich trage geschlossene
Kopfhörer )

Beitrag von „SchmockLord“ vom 14. Dezember 2020, 21:45
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Zitat von Bob-Schmu

Hast dir nicht erst eine 3080 für 1100 Euro bestellt?

Deine Meinung nun doch geändert?

Was hast denn für eine genommen, hoffe keine FE mit Spulenfiepen.

Ja. Hab mich dann aber nochmal umentschieden. Die 3080 die ich bekommen hätte, hätte
nicht in meinen miniITX Build gepasst. Die 3090 von Zotac passt deshrouded wie ein
Handschuh in das NCASE M1. Sehr geil. Und ja, mehr Leistung hat sie auch. Weniger dürfte es
fasst nicht sein. Schon absurd ich weiß. Aber die Karte kommt in Cyberpunk mit 5120x1440
und RT+DLSS auf 60-75fps. Alles unter 60 ertrag ich nicht mehr. Und die 5700XT hab ich in ein
silbernes Razer Core X eGPU Gehäuse gepackt und mit TB3 angeschlossen, für macOS.

Beitrag von „IntelPlayer“ vom 15. Dezember 2020, 03:18

Für eine noch bessere FPS Leistung, empfehle ich folgenden Thread bei Reddit.

Mit der kleinen Einstellung hab ich ein bisschen mehr FPS rausgeholt 

Beitrag von „kexterhack“ vom 15. Dezember 2020, 03:47

kaneske

schmeiß kurz den vpn an und kauf das spiel in russland - 20eur. Danach brauchst du kein vpn
mehr.

Bob-Schmu

Meinst du es sieht auf den konsolen besser aus als mit aktuellen gpus?

Die 6800 müsste doch mega laufen in CP.

Warte noch auf eine neue gpu bevor ich damit anfange.
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Beitrag von „Bob-Schmu“ vom 15. Dezember 2020, 07:07

Ganz im Gegenteil, die PS5 hat 36 CUs und die xBox
52 CUs, wenn eine 6800 in UHD mit Ultra Einstellung
29FPS macht und du da schon runter stellen muss,
auf fast Medium so das 60FPS erreichst, dann muss
man die Qualität noch weiter drücken, um bei den
kleineren Chips anständige FPS zu erreichen.

Beitrag von „Wolfe“ vom 16. Dezember 2020, 14:26

Hab die ersten 10 Minuten von Cyberpunk angespielt. Da mein Computer zunehmend eine
Boeing 747 im Abflug imitierte, habe ich das Spiel beendet. Ohne das subjektive Gefühl, dass
mein Computer weder abhebt noch abraucht, fehlt mir die positive user experience. Vielleicht
gibt es die auf Full-HD und vielleicht probiere ich das noch aus.

Beitrag von „The_Dave“ vom 16. Dezember 2020, 16:11

Meine 5700XT ist auf meinem 5120x1440 Monitor auch komplett überfordert mit Cyberpunk.
Sobald die 6800XT zu einem vernünftigen Preis verfügbar ist werde ich mich wohl nicht davon
abhalten können mal wieder Geld in die Hand zu nehmen 

Beitrag von „SammlerG“ vom 18. Dezember 2020, 14:17
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Die Bugs und Probleme waren wohl doch nicht von der Hand zu weisen, bin gespannt ob Junior
recht sein Geld zurück bekommt. Er war ja nicht begeistert von dem Game. Evtl. lag es daran,
das er auf der PS4 gezockt hatte.

Evtl. sind die Erfahrungen auf dem PC besser.

https://www.n-tv.de/wirtschaft…ernt-article22244891.html

https://www.pcgames.de/Cyberpu…el-aus-dem-store-1363835/

Beitrag von „Horsti“ vom 18. Dezember 2020, 14:27

Das war wohl nix mit Cyberpunk... Zumindestens auf den Konsolen.

Am Rechner wird es wohl auch nicht viel besser gelaufen sein.

Was hinter dem »Cyberpunk 2077«-Debakel steckt

Beitrag von „EdD1024“ vom 18. Dezember 2020, 14:38

Da musste wohl jemand unbedingt das Weihnachtschäft mitnehmen. Im halben Jahr ist es
bestimmt super, ich freu' mich drauf...

Beitrag von „DSM2“ vom 18. Dezember 2020, 18:17

Also ich sag mal so, an der PS5 finde ich das gar nicht schlecht.
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Beitrag von „5T33Z0“ vom 18. Dezember 2020, 18:24

Macht es denn Spaß? Ich hätte auch Bock drauf, weil ich mega auf Sci-Fi stehe. aber hab
gerade keine 70 Euro dafür. Hätte auch Bock auf n neues Deus Ex. Ist ja auch schon wieder 4
Jahre alt.

Beitrag von „Wolfe“ vom 18. Dezember 2020, 19:11

5T33Z0 Mit einer vpn kannst du das Spiel in Russland für 23 Euro kaufen. Hab ich auch do
gemacht.

Beitrag von „Seitensprung“ vom 18. Dezember 2020, 19:24

Bei Konsolen kann ich nicht mitreden, jedoch hat mein Sohn am PC bis jetzt kein großes
Problem, bis auf wenige visuelle Glitches. Einiges wurde allerdings durch Patch 1.04 behoben.
In ca 40 Spielstunden hat er mir bis jetzt nur positives berichtet und läuft es mit
durchschnittlich 58 - 62 fps auf high - ultra.

Beitrag von „kaneske“ vom 18. Dezember 2020, 20:00

Ich hab es auch auf PC und Code es sehr gut. Muss man sich aber auch drauf einlassen.

Preislich gehen gerade bei EPIC zb. 10€ Pauschaler Gutschein runter wegen der Weihnachts
Sale Nummer...MMOGA bietet es auch günstig an, aber da muss man die Fotos seines Perso
hin mailen was nervt.
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VPN ginge wohl auch...

Der Gutschein bei EPIC wird bei 14,99+ auch wieder erneuert also spart man ggf. 20€ was
doch ganz nett ist...

Beitrag von „5T33Z0“ vom 19. Dezember 2020, 00:59

Anscheinend hat sony das Spiel dem ps store gekickt wegen zu vielen Beschwerden . 
https://nypost.com/2020/12/18/…n-store-after-complaints/

Zum Glück hab ichs mir noch nicht geholt

Beitrag von „y3ll“ vom 19. Dezember 2020, 01:05

5T33Z0 Hab ich heute auch schon gelesen. Zurecht muss ich sagen. Die Version der alten
Generation ist wirklich richtig schwach.

Texturen laden teilweise erst Sekunden nachdem man vor ihnen steht, alles wirkt total
verwaschen und unfertig, unendlich viele Bugs.

Wie oben bereits erwähnt, CD wollte das wertvolle Weihnachtsgeschäft mitnehmen. Nachdem
sie ja bereits zwei Mal verschoben haben wollten sie es wohl nicht noch ein drittes Mal wagen
die Kundschaft zu verprellen. Der Aktienkurs der Bude ist nun auch kräftig abgerutscht.

Beitrag von „LordCommander“ vom 19. Dezember 2020, 08:41

Mit Version 1.04 spüre ich eine DEUTLICHE Verbesserung - meine Kiste hebt nicht mehr ab und
das Spiel läuft super flüssig (mit den üblichen Einstellungen wie z.B. film grain/cascaded
shadows und co abgestellt/low).
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Ich mag das Spiel sehr - auch wenn das Inventory/Waffensystem (war bei Witcher3 bei mir am
Anfang aber auch so) für mich etwas gewöhnungsbedürftig ist.

Angeblich wollten die Devs es nicht so früh raushauen - aber die Investoren haben wegen der
vielen Vorbestellungen auf ein Release gedrängt. So sind nämlich die ganzen Vorbestellungen
noch zu "echten" Verkäufen in 2020 geworden und die Bilanz sieht super aus...

Ich habe keinerlei Zweifel, dass CDPR mit Patches das Spiel nochmal eine Stufe höher legen
wird (Witcher3 war stellenweise auch ein Bugfest..).

Ich finde die Situation insgesamt einfach schade, da viele jetzt das Spiel links liegen lassen
werden - vielleicht wird eine GOTY-Edition noch was reissen, aber ein großer Batzen Geld
scheint durch schlechte Strategieentscheidungen verspielt worden zu sein.

Beitrag von „MiChaRiot“ vom 6. Januar 2021, 07:30

Also ich habs auf meinem PC gespielt und muss sagen das ich dank dem fernbleiben von
großen Previews und Ankündigungen einen großen Spaß am Spiel hatte. Bugs waren da, aber
ich hatte keine großen Gamebreaker. Was viele bemängeln kann ich absolut verstehen und ich
glaube das es in nem Jahr mit DLCs und Addons sicher ein deutlich ausgewogeneres Spiel sein
wird.

Warum habe ich trotzdem voll zufrieden angekreuzt habe? Ich hatte mit CP2077 unheimlich
viel Spaß da ich ein storygetriebenes Spiel mit unheimlich gut geschriebenen Quests und
Nebenquests erlebt habe. Ich wollte zu jeder Zeit wissen wies weiter geht und gleichzeitig aber
von den Nebengeschichten um andere Charaktere nichts verpassen.

Für einen 2. Durchlauf werd ich allerdings noch warten. Zum einen wollte ich mir schon seit
nem Jahr eine neue Grafikkarte kaufen und hab das erst wegen mangelnder neuer Hardware
gelassen und jetzt wo welche da ist lass ich es bis man eine RX 6800XT oder eine 3080 zu
einem vernünftigen Preis erhält. Zum anderen möchte ich dann die kostenlosen Zusatzinhalte
mitnehmen. Vllt warte ich sogar so lange bis die ersten Erweiterungen für das Spiel erscheinen.
Bei The Witcher III habe ich die DLCs mehr als geliebt und war hellauf begeistert was man am
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Ende in dem Spiel alles geboten bekommen hat.

Beitrag von „kexterhack“ vom 7. Januar 2021, 10:37

Also ich zocke Cyberpunk mit der RTX3080FE und habe mit dem i9 zusammen mit Raytracing
auf WQHD max. 65-85Fps.

Läuft soweit flüssig. Und CB sieht auch ganz nett aus - gerade in Bars und geschlossenen
Räumen.

Es gibt auch Ecken wo die Grafik einfach nachlässt, wo ich es nicht besonders finde. Habe noch
nicht wirklich viel gespielt aber schon ne Handvoll Stunden.

zB. Mönch Mission - finde ich die Gesichter des Mönchs und die Halle etc. nun Grafisch nicht so
doll. In anderen Missionen genau das Gegenteil.

Die Mission danach (Hauptmission) den versteckten Tresor zu finden - wirken Szenen wenn
Gläser eingeschränkt werden sehr plastisch und steril.

Was viel wichtiger ist imho ist das Gameplay -und das konnte mich bisher noch nicht so
packen. Dauernd wird was erklärt was imho den Spielefluss hemmt.

Vielleicht kommt es noch.

Reden wir über derzeitige Spiele finde ich die Grafik bei einem COD Cold War als Gesamtpaket
ggfs beser, auch wenn das schlecht Vergleichbar ist, da kein OpenWorld.

Die Bar Szenen bei Cyberpunk mit dem Licht auch nochmal was anderes.

Vorteil bei COD ist es gibt nicht viel zu Lernen, man steigt ins Game ein und legt los. Berlin im
Regen zu DDR Zeiten macht grafisch was her und bringt Atmosphäre.

Natürlich ist die Story nun nicht mehr, dass wie Sie früher mal waren und dieses stetige
sinnlose Geballere ist auch nicht unbedingt meins, aber es geht noch und wird wieder besser.

Vielleicht wird man auch einfach älter bzw. mit der Erfahrung anspruchsvoller - kA.
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Spiele mit guter Storyline - waren zB. MaxPayne 1+2 bevor es nachher dass Schicksal von MGS
teilte und Fantasy draus gemacht wurde.

Auch Syphon Filter war gut. Die haben einfach Spass gemacht.

Oder sowas wie Uncharted in neuester Zeit. Last of Us ebenso.

A Plague Tale Innocence ist noch ein guter Tipp wer ein nettes PC Spiel sucht. Kam letztes Jahr
raus und war so mein persönliches Underground Highlight.

Zufällig entdeckt. Tolle Grafik, Story, Gameplay - so wie sein muss und das obwohl ich nicht
unbedingt so auf Mittelalter stehe.

OpenWorld ist ja ganz nett, bei GTA auch cool - aber sonst bin ich bei OpenWorld oft relativ
Lost - man verbringt leider viel Zeit mit sinnlosem Herumirren.

Wenn ich Zeit zum Zocken habe möchte ich am liebsten direkt am Geschehen weiter machen,
Action, Schleichen, Storyline erleben.

Wird Zeit für ein Neues Splinter Cell.

Beitrag von „vw440“ vom 7. Januar 2021, 11:16

So ich hab nun gute 10h mit Cyberpunk2077 verbracht und muss sagen, dass die Grafik
wirklich schon sehr gut ist....

ich spiele mit meiner neuen 3080 Gaming X Trio auf 4k mit Raytracing Ultra auf 55-65FPS

Bugs gibts hin und wieder, aber nichts was zum absturz führt oder mega den Spaß nimmt

Beitrag von „ph0en1xs“ vom 7. Januar 2021, 17:59

Hab einige Zeit jetzt im Spiel verbracht.
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Finde es ist großartig. Leider habe ich mir selbst eine Pause verordnet, da ich zwei/drei
Questbugs habe. Die wären jetzt nicht essentiel (Taxi Mission), aber nehmen wohl schon
Einfluss auf das Spielende. Bis die behoben sind, warte ich ab.

Für mich trotz der Bugs, eines der besten Spiele der letzten Zeit.

Story hat mich gut abgeholt. Das entdecken macht Spass. Missionsdesign auch top.

Da der Vergleich hier aufkam, meiner Meinung nach um Welten besser als WD:L.

Freue mich schon, weiter zu spielen wenn die nervigen Bugs weggepatcht sind.
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