Opencore Installer Bildschirmauflosung

Beitrag von ,,Cloudmonkey“ vom 14. Juni 2022, 13:03

Moin zusammen,

ich hab schon ein bisschen gesucht jedoch nichts gescheites gefunden, das was ich gefunden
habe dreht sich alles um Post Install aber jetzt zu meinem kleinen kosmetischen Problem.

Ich habe aktuell einen 49" Monitor verbaut und wenn ich durch meine wilden Bastelaktionen
mal wieder mein System zerschossen habe und die Kiste neu aufsetze stehe ich immer vor
dem Problem wenn ich nicht die Splitscreen Funktion des Monitors nutze das mir der Installer
im HiDPI Modus angezeigt wirde und dann gewisse Buttons im Overscan verschwinden und ich
dort nicht rankomme...kann man das ganze noch irgendwie anders umgehen Uber die
Config.plist?

UlScale steht bereits auf 01

Resolution in der plist ist auf max. wobei auch ein manuelles andern auf 3480x1080 hier keine
Abhilfe schafft

Uber eine Tip oder ein ne geht nicht weil x wére ich dankbar

mfg

Cloudmonkey

Beitrag von , jan2000“ vom 14. Juni 2022, 13:47

Hast du es mal im nicht HiDPI getestet? Dann mussten die Buttons ja kleiner sein und demnach
zentriert nicht so weit an den Rand ragen..?

Beitrag von ,,Cloudmonkey“ vom 14. Juni 2022, 14:19

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56415-opencore-installer-bildschirmaufl%C3%B6sung/ 1



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56415-opencore-installer-bildschirmauflösung/

Naja im Installer hab ich ja keine Mdéglichkeit die Aufldsung zu andern in dem Sinne oder?

Ich steck den Stick in den USB Port boote mit F12 vom Stick und habe dann das Bild sozusagen
in XXL vom macOS Installer und wenn ich dann am Bildschirm Splittscreen einschalte dann
ruckelt sich das ganze zurecht auf ein normales MaR

Beitrag von , jan2000“ vom 14. Juni 2022, 20:01

Ah, der Installer. Ich ging vom OC Bootmeni aus. Woher das OS bzw. der Installer seine hat bin
ich dann doch Uberfragt. Sorry.

Beitrag von ,,Erdenwind Inc.“ vom 21. Juni 2022, 03:28

Hast du UISCALE unter UEFI und NVRAM eingetragen? Das hilft bei mir grésstenteils. Hab den
49 Ody von Samsung. Allerdings interpretiert Ventura das wieder anders. Meine Grafikkarte ist
als BF730000 gespooft. Vielleicht hat das was damit zu tun? Werd ich mal austesten am WE.
Bei mir ist das im Ventura Login so das der uberdimensional ist.

Beitrag von ,,Cloudmonkey“ vom 22. Juni 2022, 10:33

Hi Erdenwind,ich hab schon diverse Einstellungen probiert, aktuell habe ich das UlScale nur im
UEFI aktiviert, da es mir sonst immer den Anmeldebildschirm zerbroselt auf dem installiertem
System.

Da funktioniert das auch alles ohne Probleme nur wenn ich den macOS Installer Uber den Stick
laufen habe muss ich immer den Splitscreen nutzen da ich sonst nicht mehr an die Buttons im
Installer komme

Ich mein letztendlich ja nur ein kosmetisches Problem aber wenn man drélfzig mal am System
rumschraubt und alles kaputt macht und man neu aufsetzen muss dann ist das irgendwann
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musig, ich mein ja ich kénnte auch aufhéren standig das System kaputt zu machen aber wo
kommen wir denn da hin =

Ich dachte vielleicht ist das einfach nur ein "setz mal da den haken" oder "trag das mal ein"
und alles is tutti aber anscheinend ist das "Problem" ja doch net so einfach zu handeln

Beitrag von ,,Erdenwind Inc.”“ vom 22. Juni 2022, 10:56

unter UEFI Output Resolution auf MAX stehen? Dann unter UEFI Output UiScale -1

und unter NVRAM den UlScale auf 0 mal versuchen. Musst du aber in den richtigen UUID Wert
reintun.
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