X58 USB mapping problem

Beitrag von ,keviosl2“ vom 8. Dezember 2022, 19:35
Moin,

seit Monterey greift ja USB injectall usw nicht mehr und muss die Ports Mappen. Ich habe dazu
USBToolbox verwendet. Sowohl als unter bigsur/ windows habe ich die gefuhlt nun 50x
gemappt und bleibe immer hier stecken, wenn ich In den Ventura installer booten will. Kein
einziger USB Port geht und nach Dem neustart Sind die Ports wie tot und muss erst den pc
ausschalten... (Siehe Anhang)

Beitrag von , Arkturus”“ vom 8. Dezember 2022, 19:42

zeig mal deine config.plist oder die ganze EFI kevios12

Beitrag von , kevios12“ vom 8. Dezember 2022, 19:45

Die USB Renames hatte ich Ubrigens auch entfernt bereits (nur SSDT's) drin gelassen.

OpenCore 0.8.7

Beitrag von , Arkturus”“ vom 8. Dezember 2022, 19:51

versuche mal diese EFI kevios12
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Beitrag von , kevios1l2“ vom 8. Dezember 2022, 19:58

Diesmal blieb er nicht total stecken aber USB ports weiterhin tot(ist ins setup diesmal

gekommen aber)

reset Uber den schalter gehen die Ports ohne pc komplett

nach einem hard

Edit:

(Bisher)

auszuschalten.

_get_volume_group:8851: diskBs2 volume Q.d..im tree is not setup yet
btVolumeGroupfountFrom:8381: diskis2 nx_get_volume_group(AFA38283-ED94-4F72-A54A-A47
thenticate_efi_forwarded_roothash:3197: evaluating authenticity of root hash

ISBToolBox: USB4: waltForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: USB6: waitForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: USB3: waitForMatchingService falled or timed out
USBToolBox: USBE: waitForMatchingService falled or timed out
ifnet_attach: Waiting for all kernel threads created for interface EHCZ58 to get schedu
ifnet_attach: ALL kernel threads created for interface EHC258 have been scheduled at Leg
USBToolBox: USBB: waltForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: EUSB: waitForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: USB1: waitForMatchingService failed or timed out
ifnet_attach: Walting for all kernel threads created for interface EHC253 to get schedul
ifnet_attach: ALl kernel threads created for interface EHC253 have been scheduled at lead
USBToolBox: USB2: waitForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: pcilB33,.194: waitForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: USB6: waitForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: USB3: waitForfatchingService failed or timed out
USBToolBox: USB1: waitForHatchingService failed or timed out
USBToolBox: USBB: waitForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: USB2: waltForMatchingService failed or timed out
USBToolBox: pcilB33,194: waitForHatchingService failed or timed out
%Sﬁ: USB4: waitForMatchingService failed or timed out
al88ses : i—lﬂwg—amnvﬂ..n”..Emn%.-nmﬂa!_.ﬁﬂlvpﬂ*lmaﬂﬁ" enumerated 8x8781/
USBHMSC Identifier (non-unique): 4C538888138814189575 Bx781 Bx5567 Bx188. 2
AppleFileSystenDriver: publishing boot-uuid-media=disk3s2 (Untitled 2)
Couldn’t alloc class “AppleKeyStoreTest”
Got boot device = _awm-.c.pomuxipaavpunm%n\vnngipa_HH\ES.#E‘
%nﬂ;ﬁ.wi\-g—ranngpg:ga root: disk3s2, major 1, minor 16
jnl: b(1, 16): replay_journal: from: 36808768 to: 4888768 (joffset Bx77088)
jnl: b{1, 16): journal replay done.
hfs: mounted Install mac0S Ventura on device b(1. 16)
imageboot_setup_new: root image URL is *file:///BaseSysten/BaseSysten.dng”
imageboot_setup_new: authenticating root image at /BaseSystem/BaseSystem.dmg
authent icate_root_with_chunklist: validating root against chunklist /BaseSysten/BaseSysten.
authenticate_root_with_chunklist: reading chunklist
imageboot_read_file_internal: Found resource fork for /BaseSystem/BaseSystem.chunklist
authent Lcate_root_with_chunklist: validating chunklist
validate_chunklist: revl chunklist
validate_chunklist: hashing revl chunklist
validate_chunklist: validating revl chunklist signature against revl pub keys
validate_chunklist: validated revl chunklist signature with revl key 8 (prod=1)
authenticate_root_with_chunklist: successfully validated chunklist
authent icate_root_with_chunklist: validating root image against chunklist
validate_root_image: validating root dmg /BaseSysten/BaseSysten .dmg
AppleYukon2: Marvell Yukon Gigabit Adapter BBEBBS6 Singleport Copper SA
fppleYukon2: Marvell Yukon Gigablit Adapter BBEBASE Singleport Copper SR
AppleYukon2: RRingSize <= 1824, TxRingSize 256, RX_MAX_LE 1824, TX_MAX_LE 768, ST_MAX_LE 333
AppleYukon2: RxRingSize <= 1824, TxRingSize 256, RX_MAX_LE 1824, TX_MAX_LE 768, ST_MAX_LE
PRT3€faGBB880: ApplelSBHostPort : :disconnect : persistent enumeration fallures

Beitrag von , Arkturus”“ vom 8. Dezember 2022, 20:05

Dein USBMap.kext hat einen ganz anderen Inhalt als ein USBMap.kext von mir. Da mussten

andere Experten mal drauf schauen.
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EDIT: Ich hatte die SSDT-USBX.aml und die SSDT-EC.aml in der EFI deaktiviert, die SSDT-
UAIC.aml aber vergessen. Die musste auch deaktiviert werden. Aber ohne wichtige SSDT gehts
im ACPI nicht. Schau mal Dortania OC Install Guide

Beitrag von , kevios1l2“ vom 8. Dezember 2022, 20:08

Oh okay? Komisch xD Hab eigentlich nur ein Guide gefolgt, das USBTool gestartet

D (Discover USB ports) dann in jeden Port USB Stick eingesteckt USB2.0 Ports (front) und back
und auch Tastatur und Maus (werden als USB1.1 erkannt), USB 3 PCl Express karte jeweils mit
usb3/2

dann nur auf S, die nicht bendtigt werden Deaktivert, dann mit T den typ festgelegt und K
(Build kext). Dann In die EFI eingepflegt.

Ja, hab ich gesehen, dass du 2 SSDT's deaktiviert hast. ~

Beitrag von , Arkturus“ vom 8. Dezember 2022, 20:10

siehe Mail im Thread #6

Du musst IvyBridge Desktop konfigurieren. kevios12

Beitrag von ,keviosl2“ vom 8. Dezember 2022, 20:12
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Zitat von Arkturus

siehe Mail im Thread #6

Du musst IvyBridge Desktop konfigurieren.

Ok, ich hab die ganze Zeit nur Westmere verfolgt, da dies meine CPU ist. Laut da brauch ich
eigentlich nur die EC

Beitrag von , Arkturus”“ vom 8. Dezember 2022, 20:17

Oh, sorry. Was ist das fur Hardware? Bin jetzt nur noch mobil unterwegs

Beitrag von , kevios12“ vom 8. Dezember 2022, 20:19

Asus Rampage 2 Extreme (X58)

Intel Xeon X5670 (westmere)

GPU: GT640 (kann ich spater mit OCLP in Ventura Patchen) Lauft OOB in BigSur
24GB DDR3 1333Mhz RAM

Intel ICH10 controller (usb)

Falls mehr Info's brauchst, sag bescheid!

Hab bei lvyBridge geschaut, joa da brauchst auch nur die EC.

Beitrag von ,, Arkturus“ vom 8. Dezember 2022, 20:27
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wenn es nach der Grafikarte geht, ware SMBIOS iMac13,1 richtig.

Aber das Ubrige in der Dortania Guide richtet sich wohl schon nach der CPU. Da muss ich
passen, liegt m.E. aulBerhalb der in der Guide aufgefUhrten Hardware, also deine ist einiges
alter. Vielleicht kann griven oder auch grt hier weiter helfen. kevios12

Beitrag von , kevios12“ vom 8. Dezember 2022, 20:29

Zitat von Arkturus

wenn es nach der Grafikarte geht, ware SMBIOS iMac13,1 richtig.

Aber das Ubrige in der Dortania Guide richtet sich wohl schon nach der CPU. Da muss
ich passen, liegt m.E. auBerhalb der in der Guide aufgeflhrten Hardware, also deine ist
einiges alter. Vielleicht kann griven oder auch grt hier weiter helfen. kevios12

Ok, danke dir erstmal!

Beitrag von , Arkturus”“ vom 8. Dezember 2022, 21:38

Keine Ursache. Leider konnte ich deine Hardware nicht so richtig einordnen.

Beitrag von , bluebyte”“ vom 8. Dezember 2022, 22:17

Arkturus und keviosl2 fiur Ventura fehlen da ganz wichtige Kernel-Patches fur nicht
unterstitzte Maschinen. Zumindest waren die flr unsere Ivy wichtig.

Fur diese Hardware ist SMBIOS Mac Pro 7,1 auch nicht gerade das Gelbe vom Ei.

Ich wirde sagen, dass sie einem Mac Pro 5,1 aus 2012 entspricht.
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Beitrag von ,, griven”“ vom 8. Dezember 2022, 22:25

Oh je auf dem Hobel wirde ich die Finger von Ventura lassen das macht keinen SpaR...

Klar ist mit dem OCLP zwar maoglich fallt aber auch wieder in den Bereich "nicht alles was man
machen kann macht auch Sinn" oder mit anderen Worten die Kompromisse Die Du eingehst
um Ventura auf der Hardware zu realisieren stehen in keinem sinnvollen Verhaltnis zum
méglichen Nutzen. Spar die den Aufwand und den daraus resultierenden Arger und bleib bei
BigSur oder geh auf Monterey aber Lass die Finger von Ventura. Was das USBMapping Thema
angeht wird das bei dem Board auch nicht notwendig sein denn das Board bleibt mit seinen 12
USB2 Ports deutlich im Portlimit. Was das SMBIOS angeht ware ich auch beim MacPro 5,1 oder
alternativ iMac 13,1 aus Grunden der OS Kompatibilitdt ware aber der iMac 15,1 vermutlich
auch eine vertretbare Wahl letztlich sollte es halt ein Modell mit dGPU sein um Deiner NVIDIA
gerecht zu werden.

Beitrag von , bluebyte”“ vom 8. Dezember 2022, 22:37

griven auf meinem Lenovo T520 mit 15-2540 laufen Catalina, Big Sur, Monterey und Ventura.

Catalina und Big Sur laufen ganz gut mit HD3000, Bluetooth und WLAN. Man kann damit
arbeiten.

Ab Monterey hat man keine Freude mehr. Kein Bluetooth und kein Wifi. Habe eine Dell
DW1510 Broadcom BCM4322.

Beitrag von ,, griven“ vom 8. Dezember 2022, 23:08

bluebyte das WLAN/BT Thema lieBe sich beim T520 ggf. noch mit einer DW1550 erschlagen
(habe ich im T430 und im Yoga) die lauft bis Ventura ohne Probleme ist halt die Frage ob man
da noch investieren mag oder damit lebt das man auf BigSur als letzte macOS Version stehen
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bleibt damit. Gerade mit Blick auf Ventura ist es ja durchaus auch eine berechtigte Frage wie
lange man mehr oder weniger unbehelligt ohne AVX2 Support klar kommt denn klar ist alles
was AVX2 braucht (und das wird p6 a p6 immer mehr werden) wird trotz Patches auf diesen
Rechnern nicht mehr laufen oder zumindest zu Problemen fuhren.

Beitrag von , Arkturus”“ vom 8. Dezember 2022, 23:20

Da mochte ich noch eine Frage stellen, wirde die DW1560 im T430 laufen?

Die habe ich noch liegen

Beitrag von , griven”“ vom 8. Dezember 2022, 23:31

Nope wiurde sie nicht die passt als M2 NGFF Karte rein physisch nicht ins T430. Das T430
verfugt noch lGber den alteren miniPCle Standard...

Beitrag von , kevios12“ vom 9. Dezember 2022, 01:44

Zitat von griven

Oh je auf dem Hobel wurde ich die Finger von Ventura lassen das macht keinen Spals...

Klar ist mit dem OCLP zwar mdglich fallt aber auch wieder in den Bereich "nicht alles
was man machen kann macht auch Sinn" oder mit anderen Worten die Kompromisse
Die Du eingehst um Ventura auf der Hardware zu realisieren stehen in keinem
sinnvollen Verhaltnis zum madglichen Nutzen. Spar die den Aufwand und den daraus
resultierenden Arger und bleib bei BigSur oder geh auf Monterey aber Lass die Finger
von Ventura. Was das USBMapping Thema angeht wird das bei dem Board auch nicht
notwendig sein denn das Board bleibt mit seinen 12 USB2 Ports deutlich im Portlimit.
Was das SMBIOS angeht ware ich auch beim MacPro 5,1 oder alternativ iMac 13,1 aus
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Grunden der OS Kompatibilitdt ware aber der iMac 15,1 vermutlich auch eine
vertretbare Wahl letztlich sollte es halt ein Modell mit dGPU sein um Deiner NVIDIA
gerecht zu werden.

Ich hatte Monterey schon gehabt, hatte aber davor eine amd Karte(bin deshalb auf bigsur
aufgrund vom problemem mit Dem display), da war das mit dem USB besser. Ich denke werde
den auf Monterey gehen. [T11]

Beitrag von ,,bluebyte”“ vom 9. Dezember 2022, 06:33

griven vielen herzlichen Dank flr die Empfehlung. Ich habe sie eben 2x bestellt. Fir meine
Frau und fur mich. Hatte vergangene Woche einen Fehlkauf. Das Geld fur die Dell DW1550
macht den Kohl jetzt auch nicht mehr fett.

Wenn ich noch an manche Kommentare hier im Forum denke ...

"Natdrlich kannst du Mac OS auf dem T520 installieren. Bei High Sierra ist aber Schluss"

HEH HEE

https://www.ebay.de/itm/134141895741

keviosl2 lade dir mal den neusten MacTracker aus dem App Store.

Beitrag von , kevios12“ vom 9. Dezember 2022, 08:39

Werde ich Mal machen, dann hier posten, von bigsur aus <

Beitrag von , Arkturus”“ vom 9. Dezember 2022, 08:53
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Danke Tipp @ griven und fur den Link bluebyte, da habe ich auch gleich zugegriffen [TI&

Du hast recht, die paar Kréten machen den Kohl nicht mehr fett.
schonen dritten Advent far alle

Beitrag von , keviosl2“ vom 9. Dezember 2022, 09:53

Zitat von bluebyte

griven vielen herzlichen Dank fir die Empfehlung. Ich habe sie eben 2x bestellt. Fur
meine Frau und fur mich. Hatte vergangene Woche einen Fehlkauf. Das Geld fur die
Dell DW1550 macht den Kohl jetzt auch nicht mehr fett.

Wenn ich noch an manche Kommentare hier im Forum denke ...

"Nattrlich Iﬁanm du Mac OS auf dem T520 installieren. Bei High Sierra ist aber

R,

Schluss"

https://www.ebay.de/itm/134141895741

keviosl2 lade dir mal den neusten MacTracker aus dem App Store.
Alles anzeigen

habe mir den MacTracker mal geladen, was kann ich damit genau machen? Denke ist zum
ansehen, welche Modelle es gibt? []

Beitrag von , Arkturus”“ vom 9. Dezember 2022, 10:05

Ja genau, die findest damit dein passendes SMBIOS
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Beitrag von , keviosl2“ vom 9. Dezember 2022, 10:10

Zitat von Arkturus

Ja genau, die findest damit dein passendes SMBIOS

vom Prozessor her wirde der MP5.1 ja passen. Kann ich den ohne weiteres mit
no_compat check unter Monterey nutzen oder muss ich schon ein SMBIOS finden dass
kompatibel ist?

Beitrag von ,, griven“ vom 9. Dezember 2022, 10:36

Prozessorseitig ist das SMBIOS nicht (mehr) wirklich so ausschlaggebend hier macht es mehr
Sinn eines zu wahlen das zur Grafik und zum gewunschten OS passt als zum Prozessor. Der
Hintergrund dafur ist relariv einfach erklart macOS differenziert beim CPUPM nach dem CPU
Typen und unterscheidet hier zwischen ApplelntelCPUPowermanagent (kext) und dem
Kernelbasierten XCPM wobei XCPM ab Haswell Verwendung findet und
ApplelntelCPUPowermanagemnt eben flr alles was alter als Haswell ist. Die Entscheidung
daruber was zum Einsatz kommt hangt nicht (mehr) am SMBIOS sondern tatsachlich an der
CPUID zumindest wenn es um Prozessoren alter Haswell geht. Bei den XCPM fahigen
Maschinen kann das SMBIOS dann aber doch wieder eine Rolle spielen denn das SMBIOS
bestimmt welches PlattformPlugin fir das CPUPM verwendet wird. Ein SMBIOS fur Laptops
definiert zum Beispiel mehr P und C-States als zum Beispiel ein iMac SMBIOS usw.

Fazit nimm bei Deinem Rechner ein SMBIOS das von BigSur/Monterey unterstitzt ist und lass
das mit dem BootArg. Der Kniff mit dem BootArg ist nicht notwendig und fiht mitunter eher zu
Problemen als das er eine Lésung ist.

Beitrag von , kevios12“ vom 9. Dezember 2022, 10:49
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Okay, danke fur die Erklarung. Kann es aber sein, dass es mal so war, dass der Prozessor schon
zum SMBIOS passen sollte?

Beitrag von , griven“ vom 9. Dezember 2022, 11:15

Jupp aber das schon eine ganze Weile her und war wenn ich mich recht erinnere vor der
EinfUhrung von XCPM der Fall. Inzwischen fahrt man besser und stressfreier wenn man was
wahlt das zum OS und zur Grafik passt (dGPU vs. iGPU)...

Beitrag von ,keviosl2“ vom 9. Dezember 2022, 22:26

Nochmal ein Beispiel Monterey Installer:
Alle USB Gerate werden sofort erkannt, verstehe nicht, was Ventura da so zickt *grins* !

Denke kann geschlossen werden, da kein Ventura. @

Beitrag von , Arkturus“ vom 10. Dezember 2022, 07:32

Du kannst den Thread als erledigt markieren

Beitrag von ,, griven”“ vom 10. Dezember 2022, 09:29

Naja Ventura braucht entweder eine AVX2 fahige CPU (Haswell oder hoéher) oder den
CryptexFixUp.kext um das AVX2 Thema zu umschiffen und zudem eben auch eine Grafikkarte
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die zumindest rudimentar unterstutzt wird. Beides ist in Deinem Fall nicht gegeben und daher
zickt der Installer. Wie ich schon schrieb Finger weg von Ventura auf dem Setup das macht null

Komma gar keinen Sinn und bringt Dir gegentuber Monterey keinerlei Vorteile...

Beitrag von , bluebyte”“ vom 10. Dezember 2022, 10:56

kevios1l2 Du wirst es mit Ventura irgendwann noch mal versuchen.

Beitrag von , keviosl2“ vom 10. Dezember 2022, 11:17

Zitat von bluebyte

keviosl2 Du wirst es mit Ventura irgendwann noch mal versuchen.

"Wetten, dass..?" =~

Denke werde erstmal bei Monterey bleiben. Lauft soweit sehr gut!

Beitrag von ,, griven“ vom 10. Dezember 2022, 16:07

Naja man kann sich ja eine "Spielwiese" bauen sprich einfach einen spare APFS Container fur
Ventura und dann ganz entspannt testen. Wichtig fir Ventura auf pre Haswell ist wie gesagt
der CryptexFixUp.kext denn ohne das AVX2 Thema zu erschlagen wird das wie gesagt nichts
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Beitrag von ,,Peam” vom 5. Januar 2023, 19:15

kevios12 klingt dumm, aber probier mal deine USBs aus und nochmal einzustecken, sobald du
im Installer bist - hat bei meinem X58 geklappt. An einer Lésung bin ich noch dran.

Denn wenn du in den Installer kommst (hattest du ja in einem Post geschafft, wenn ich mich
richtig erinnere) sollten die Ports grundsatzlich funktionieren, naja sonst wurde er schliefSlich
nicht vom USB vollstandig starten kénnen

Ach ja und da ich auch eine Kepler Karte verwende, lohnt sich fur mich der Umstieg auf
Ventura schon. FUr die brauche ich schlieBlich en den OCLP, also leider nur noch die grofSen
Updates - und da greife ich dann lieber zu Ventura mit Stage Manager als Monterey was
meines Erachtens nach von den Features her wie BigSur ist.

Wenn dich die Neuerungen nicht interessieren wirde ich mich mal wagen, griven zu
wiedersprechen denn meiner Meinung nach bist du dann mit BigSur deutlich besser bedient,
native Grafikbeschleunigung ist dann doch angenehmer.
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