Grafik ruckelt

Beitrag von , granatel5“ vom 27. Marz 2023, 12:10

Halléchen,
nach einiger Zeit Abstinenz bin ich wieder bei Hackintosh.

Ich habe einen alten Gamer PC gekauft, Board: P8P67 Rev 3.1 mit einer ASUS GeForce GTX
560 GT.

Ich bekomme keine fllissige Grafik hin, die Fenster ruckeln beim 6ffnen.

Bekomme ich das Problem mit dieser Karte gelost?

MfG Leo

TN oescuys  Fesiplatien  Speicher  Suppont  Garvice

macOS Mojave

Beitrag von , Aluveitie”“ vom 27. Marz 2023, 12:14

Fermi wird bis MacOS High Sierra unterstutzt: https://dortania.github.io/GPU...y-gpus/legacy-
nvidia.html

Beitrag von ,granatel5“ vom 27. Marz 2023, 13:05
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Was empfiehlt man denn als Alternative?

Beitrag von , Aluveitie” vom 27. Marz 2023, 13:21

Die RX 460/560 ist eine der gunstigsten Karten welche bis MacOS Ventura unterstutzt wird

Beitrag von , granatel5“ vom 27. Marz 2023, 13:34

Und die lauft ohne groBen Aufwand zu betreiben?

Beitrag von ,Bob-Schmu“ vom 27. Marz 2023, 15:45

Ja macht sie, wenn man die Finger von XFX, PowerColor und HIS I3sst, diese Karten machen
unter macOS Probleme.
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