
 ML 10.8.2 boot ProblemErledigt

Beitrag von „Intax“ vom 23. Februar 2013, 21:48

Nabend, habe ein kleines Problem mit meinem ML 10.8.2, ich kann nur über den USB Stick
booten 

Ansonsten kommt immer diese Meldung: http://www.pic-upload.de/view-…3-02-23-
20.58.33.jpg.html :chameleon:

Wenn ich über den Stick boote kommt immer diese Meldung: http://www.pic-upload.de/view-
…3-02-23-20.59.44.jpg.html
Danach bootet aber alles völlig normal, und ich kann das System auch normal nutzen,
(verfasse grade diesen Beitrag vom Hackintosh)

Achja, mein System:
Core i7 2600k
GTX 580 (momentan ausgebaut, nutze die Intel HD 3000 Graphics vom i7)
P8Z68 V-Pro Mainboard
8 GB DDR3 RAM

wäre nice wenn ihr mir helfen könntet 

LG Intax

Beitrag von „DoeJohn“ vom 23. Februar 2013, 21:52

Gib mal in unsere Boardsuche "Boot 0 Error" ein!
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Beitrag von „Intax“ vom 24. Februar 2013, 00:12

Okay, jetzt bootet alles normal 

Hab die Anleitung übersehn, bzw. nicht mit den richtigen Tags gesucht 
Hab ja im moment immernoch die HD 3000 aktiviert, was passiert wenn ich jetzt einfach die
GTX580 anschließe ?
Oder besser gefragt: sollte ich vorher noch einen Treiber installieren ? 
Habe zu Anfang in Multibeast den >2GB OpenCL Patch installiert, weil da irgendwas von
enable 4xx/5xx cards stand 

LG Intax

Beitrag von „DoeJohn“ vom 24. Februar 2013, 00:23

Wegen der Grafik kannst du auch die Boardsuche benutzen. Aber unser Moderator tuxie weiß
sehr gut über die Graka bescheid!

Beitrag von „Intax“ vom 24. Februar 2013, 00:55

Hey, danke für den Tipp!
In der Boardsuche finde ich leider nur etwas zu 10.7.x und der GTX 580, und auch keine
wirkliche Lösung...
Werde jetzt mal diesen Treiber installieren: http://www.nvidia.com/object/macosx-304.00.05f02-
driver.html
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EDIT#1:

Es funtz alles, danke für eure Hilfe! 
Hätte allerdings noch 2 Fragen:
Was bringt "System Definitions" in Multibeast ? kann ich mir da aussuchen, als was mein Mac
angezeigt wird, oder sollte ich besser die Finger davon lassen ?
Was sind das für Themes die man installieren kann in Multibeast ?

LG Intax

Beitrag von „Griven“ vom 24. Februar 2013, 01:08

Wenn Dein System läuft, dann lass die Finger von den SystemDefinitions denn das ist mehr als
nur reine Kosmetik (Beeinflusst unter anderem das Powermanagement). Was die Themes
angeht hast du freie Hand, sie verändern das Erscheinungsbild des Bootloaders sprich es gibt
andere Icons. Im Grunde also eine Spielerei...

Beitrag von „Intax“ vom 24. Februar 2013, 01:09

Okay, alles klar 
Vielen Dank!

Beitrag von „Griven“ vom 24. Februar 2013, 01:38

Bitte, gerne 
Ich denke das Thema ist damit erledigt und kann somit zu.
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