EEf  Nach Update funktion der Grafikkarte
fehlerhaft

Beitrag von ,,PSP3004“ vom 19. Marz 2013, 15:21

Hallo Leute,

Habe das Problem das nachdem ich das Update durchgefihrt habe, nun meine ATI Radeon
5750 HD nicht mehr funktioniert.

Jemand ein Tipp was ich machen soll ? =

Beitrag von ,,Dr.Stein“ vom 19. Marz 2013, 15:33

Hast du schon versucht mit GraphicsEnabler=yes oder no zu booten ?

Beitrag von ,,PSP3004“ vom 19. Marz 2013, 15:36

Ja habe ich schon

Wenn ich auf Yes mache, dann bleibt er beim Ladekreis und dem Apple logo hangen.
Bei No startet er ganz normal

Beitrag von ,,Dr.Stein“ vom 19. Marz 2013, 15:38

Boote mal mit -v und yes
Zeig dann mal das Bild
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Beitrag von ,,PSP3004“ vom 19. Marz 2013, 16:01

mache ich gleich
Mit Yes meinst du GraphicsEnabler=Yes oder?

EDIT:

Hier mit -v

@Upload.de

Kostenlos Bilder hochladen

Und hier mit Yes

@Upload.de

Kostenlos Bilder hochladen

Beitrag von ,, DoejJohn“ vom 19. Marz 2013, 17:45

Lief die Karte vorher OOB?

Beitrag von ,,PSP3004“ vom 19. Marz 2013, 17:50
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Das heil3t? Sorry fUr die Frage kenne mich nicht gut aus mit der Materie.

Beitrag von ,,DoejJohn“ vom 19. Marz 2013, 18:18

OOB heilst Out of the Box, quasi ohne extra Kexte! Oder muRtest du einen Kext fur die Karte
einfugen?

Beitrag von ,,PSP3004“ vom 19. Marz 2013, 18:54

Achso
Ne ich musste Kexte flr die Grafikkarte einfigen.
Soweit ich noch weiR waren es ATI5000Controller & AMDRadeonAccelerator

Beitrag von ,,Dr. Ukeman“ vom 19. Marz 2013, 19:02

Und hast du die nach dem Update neu eingespielt? Grade an den grafiktreibern hat Apple bei
10.8.3 geschraubt.

Gesendet vom iPhone via
Tapatalk

Beitrag von ,,PSP3004“ vom 19. Marz 2013, 19:05

jep hab sie neu eingespielt und so weiter
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Beitrag von ,,Doejohn“ vom 19. Marz 2013, 19:09

Falls du noch nicht zu viele Daten auf deinem System hast, wurde ich dir empfehlen, Mountain
Lion in der Version 10.8.3 komplett neu zu installieren und dann die Grafikkexte neu
installieren!

Noh eine Frage, mulBltest du bei der Installation der Kexte andere Kexte 16schen?

Beitrag von ,PSP3004“ vom 20. Marz 2013, 18:49

Neu installieren ist Schlecht...
Soweit ich weils musste ich damals nichts lI0schen an anderen Kexten.

Vielleicht jemand noch einen anderen Tipp

Edit: Habe nun Passende Kexte fur Mountain 10.8.3 im Netz gefunden.

Download

Beitrag von ,,Doejohn“ vom 20. Marz 2013, 18:52

HeiR das, das es jetzt lauft?

Beitrag von ,,PSP3004“ vom 20. Marz 2013, 18:57
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Ja [auft nun.
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