
 Problem nach neuer GrafikkarteErledigt

Beitrag von „Syntaxx“ vom 2. April 2013, 19:21

Hallo Leute hab mir ne Gigabyte GTX 660 gekauft und wollte sie natürlich gleich mit mac os
testen aber fehler er fahrt nicht mal hoch 

Hab auch schon versucht über kakewalk 4.5 zu installieren aber beim laden bleibt er immer
hängen und zwar hier: siehe bild

kann mir einer sagen was dass problem sein kann?

Mein System: Gigabyte Z68 ud3h b3
Vorher hatte ich ne Radeon 4850
intel i7 2600k 
16 gb corsair ram

Beitrag von „TuRock“ vom 2. April 2013, 19:33

hast du schon mit BootFlags :
GraphicsEnabler=Yes oder No 
PCIRootUID=0 oder 1 
versucht ?

Beitrag von „Syntaxx“ vom 2. April 2013, 19:41

grphicsenabler ist auf yes is bei nvidia ja standard so pci root uid hab ich beide probiert

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8683-problem-nach-neuer-grafikkarte/

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8683-problem-nach-neuer-grafikkarte/


Beitrag von „fblaese“ vom 2. April 2013, 19:50

Der Graphicsenabler kommt bei allen nVidia Karten der 600-Reihe auf "No"

Beitrag von „Syntaxx“ vom 2. April 2013, 19:57

echt seid wann und wieso? mein hab schon länger nichts mehr mit hackintosh gemacht 
habe aber mit -f gebootet was ja dann egal ist oda? 

Beitrag von „Dr.Stein“ vom 2. April 2013, 20:06

Boote mit No, ann geht auch alles.

Beitrag von „Syntaxx“ vom 2. April 2013, 20:52

Habs ausprobiert er fahrt nicht hoch hab alles aus der chameleon boot rausgetan außer
npci=0x2000 weil sonst pci configuration kommen ist...

wenn ich grafikkarte tausche gegen die 4850er fahrt er ins ML Installationssetup hoch 

Beitrag von „Dr. Ukeman“ vom 2. April 2013, 22:26

Du hast eine 660 ohne TI oder? Soweit ich das bis jetzt googeln konnte läuft eben dieses
Modell nicht wirklich. die GTX650 und die 660 TI laufen Problemlos die 660 (ohne TI scheint
aber das Problemkind zu sein) ab 10.8.3 sollte aber auch die 660 laufen.
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Welche OSX Version installierst du?

Vll noch mit diesem Treiber testen.

http://www.nvidia.com/object/macosx-304.00.05f02-driver.html

Beitrag von „Dr.Stein“ vom 2. April 2013, 22:29

versuch dann auch mal Cuda zu installieren wenn du es noch nicht versucht hast

Beitrag von „“ vom 2. April 2013, 22:33

Sorry Stein

Bist du der Papagei meiner Mods. ist mir schon mehrfach aufgefallen,

Beitrag von „Syntaxx“ vom 3. April 2013, 00:09

Danke Leute ich habs jetzt so gemacht.. erster mit der 4850er ml installiert weil ich ja mit der
gtx gar nicht ins menü gekommen bin und dann den speziellen nvidia treiber installiert
funktioniert herlich jetzt dualmonitorboot sofort 

danke für alles leute 

jetzt freu ich mich wenn der wasserkühler da is für die gtx 
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